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Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës 1

	I
	Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit –Komunikues efektiv

	1
	Lexon me zë një tekst të palexuar më parë, së paku prej një gjysmë faqeje, që ka të bëjë me një temë që i përshtatet moshës.

	2
	Shkruan një tekst të shkurtër (rreth një gjysmë faqeje - rreth 250 fjalë) për një temë të caktuar.

	3
	Paraqet të paktën një mendim për një temë të caktuar gjatë diskutimit në grup në kohëzgjatje prej 3-5 minutash. 

	4
	ritregon ngjarjen e një teksti të dëgjuar (nga mjetet auditive, audiovizuale apo nga mësimdhënësi), përmbajtja e të cilit nuk përmban më shumë se një faqe tekst të shtypur.

	5
	Shpreh mesazhin e dhënë të një teksti të thjeshtë letrar të lexuar, përmes njërës nga format shprehëse, si: të folurit, shkrimit, vizatimit, dramatizimi - luajtjes me role, këngës apo vallëzimit.

	6
	Identifikon personazhet kryesore të një tregimi, drame, filmi, kënge apo loje, që është i përshtatshëm për moshën dhe performon rolin e njërit prej personazheve në bashkëveprim me moshatarët. 

	7
	Përshkruan në forma të ndryshme shprehëse mjedisin natyror dhe të krijuar nga njeriu, me të cilin rrethohet apo ndonjë ngjarje shoqërore dhe atë e prezanton para të tjerëve.

	8
	Shpreh për 3-5 minuta para moshatarëve dhe të tjerëve përjetimet dhe emocionet që e kanë shoqëruar gjatë shikimit të një filmi, drame ose dokumentari (të përshtatshëm për moshën e vet), dëgjimi të një tregimi, shikimi apo performimi të një vallëzimi, dëgjimi apo performimi të një kënge apo melodie, në njërën nga format shprehëse.

	9
	Emërton në gjuhën e huaj objekte, veprime ose dukuri dhe i përkthen në gjuhën amtare fjalët që i dëgjon nga gjuha e huaj, të dhëna në detyrë.

	II
	Kompetenca e të menduarit – Mendimtar kreativ

	1
	Gjen veçoritë (në njërin nga aspektet: matematikore, të shkencave të natyrës apo të fushave të tjera) e një objekti, dukurie apo ngjarjeje të dhënë në detyrë, ndan dhe krahason më pas në grup gjetjet e veta. 

	2
	Sqaron me anë të të folurit procedurën e zgjidhjes së një problemi matematikor (me veprimet themelore matematikore) me të cilin është ballafaquar apo ballafaqohet në një situatë jetësore.

	3
	Ndërton trupa të ndryshëm gjeometrikë dhe figura të ndryshme nga kartoni, plastelina, argjila dhe nga materialet e ndryshme ricikluese duke u mbështetur në imagjinatën e vet.

	4
	Krahason objektet, lëndët e ndryshme të paraqitura nga mësimdhënësi duke i klasifikuar ato sipas formave, madhësive, ngjyrave, përbërjes, vjetërsisë apo sipas ndonjë elementi tjetër, i përshkruan pozitat që i zënë në natyrë apo në shoqëri (në mjedisin që e rrethon) dhe tregon ndërvarësinë midis tyre.

	5
	Veçon shenjat e rrezikut të komunikacionit apo të rreziqeve të tjera nga shenjat e tjera informuese të dhëna si detyrë dhe tregon domethënien e njërës prej tyre në njërën nga format shprehëse, duke elaboruar me shembuj që tregojnë se si duhet të sillet në rast rreziku.

	6
	Gjen dhe ndan në grup veçoritë e përbashkëta dhe veçoritë dalluese ndërmjet gjallesave, ndërmjet ngjarjeve apo ndërmjet dukurive të njohura për të, shkruan për këto të paktën në një gjysmë faqeje të fletores (rreth 250 fjalë) apo i paraqet në njërën nga format shprehëse.

	7
	Ndërton tekste, objekte apo animacione sipas imagjinatës në bazë të elementeve apo materialeve të dhëna.

	8
	Arsyeton para grupit mënyrën e zgjidhjes së një problemi nga gjuha, matematika, shkencat e natyrës, shoqëria, shëndeti apo nga fusha të tjera në kohëzgjatje prej 3 -5 minuta

	III
	Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm

	1
	Përzgjedh materialet/mjetet, si letrën, plastelinën, shkopinjtë, ngjyrat, numëratoren, etj., për kryerjen e një detyre të caktuar dhe arsyeton zgjedhjen që ka bërë.

	2
	Ndjek udhëzimet e dhëna në libër apo në material tjetër për të realizuar një veprim/aktivitet/detyrë që kërkohet prej tij/saj.

	3
	Parashtron pyetje dhe u përgjigjet pyetjeve për temën/problemin/detyrën e dhënë në njërën nga format e të shprehurit.

	4
	Zgjidh në mënyrë të pavarur problemin, detyrën e dhënë dhe prezanton para të tjerëve mënyrat e mundshme të zgjidhjes.

	5
	Mbikëqyr në mënyrë të pavarur përparimin e vet në një detyrë, aktivitet duke përdorur teknika të ndryshme për gjetjen e gabimeve (si shenjim të gabimeve - vështirësive) dhe i korrigjon ato derisa kërkon zgjidhjen e problemit të dhënë.

	6
	Grumbullon dhe klasifikon materialet e performancës së vet për përgatitjen apo pasurimin e dosjes personale.

	7
	Identifikon njohuritë e veta që i ka e të cilat e ndihmojnë për të kryer një detyrë apo aktivitetet të caktuar dhe kërkon këshilla, informata gjatë hasjes së vështirësive. 

	IV
	Kompetenca për jetë, për punë dhe për mjedis – Kontribues produktiv

	1
	Përgatit një plan të thjeshtë ditor, me shkrim, me vizatim, me shenja apo me simbole, me dy- tri aktivitete ditore të veta, duke pasur parasysh kohën, vendin, materialet dhe mjetet e nevojshme për bërjen/kryerjen e tyre.

	2
	Kontrollon mjetet/materialet dhe kohën që ka në dispozicion gjatë kryerjes së një detyre/aktiviteti (në klasë/shkollë apo jashtë saj).

	3
	diskuton me moshatarët për mënyrën e sjelljes së nxënësve në klasë apo për një grup të caktuar njerëzish në raport me të tjerët apo me mjedisin që e rrethon gjatë realizimit të një aktiviteti të caktuar.

	4
	Gjen të përbashkëtat dhe ndryshimet ndërmjet ndonjë aktiviteti që bëhet në shkollë me atë në shtëpi, i përshkruan në mënyrë individuale përmes njërës nga format e të shprehurit dhe më pas i diskuton në grup. 

	5
	Identifikon burimet e nevojshme (materiale, mjetet ...etj.) dhe i përdor në mënyrë të drejtë për kryerjen e një detyre/aktiviteti në klasë, në shkollë, në mjedisin shtëpiak apo në lagje/komunitet.

	6
	Diskuton në grup për hapësirat e pastra, të sigurta (të shëndetshme) dhe anasjelltas në mjedisin që e rrethon dhe tregon të paktën një mënyrë të veprimit për mbikëqyrje apo për përmirësim të gjendjes.

	V
	Kompetenca personale – Individ i shëndoshë

	1
	Prezanton para të tjerëve rregullat themelore të higjienës personale (p.sh., fizike, të veshmbathjes, të gjësendeve personale) dhe të higjienës së mjedisit të vet në të cilin jeton dhe vepron.

	2
	Merr pjesë në aktivitete fizike (si: rreshtime grupime, ecje, orientim në hapësirë etj.) dhe në lojëra sportive, bën përpjekje për arritjen e standardeve të përcaktuara, luan fer si dhe menaxhon emocionet e veta si në rastet e fitores apo të humbjes (pranon humbjen apo feston fitoren me dinjitet). 

	3
	Bën një listë (me njërën nga format shprehëse, si, shkrim vizatim etj.) me ushqimet të cilat i konsumon dhe i rendit ato sipas rëndësisë që kanë për shëndetin dhe mirëqenien e vet dhe ndërmerr masa preventive për t’u mbrojtur nga sëmundjet që shkaktohen nga përdorimi i tepruar dhe i papastër i tyre.

	4
	Tregon mënyrën e shfrytëzimit dhe të menaxhimit të kohës së lirë në të mirë të shëndetit dhe mirëqenies së vet, ndan përvojat me të tjerët.

	5
	Bashkëpunon me të tjerët pavarësisht prejardhjes, aftësive dhe nevojave të veçanta për arritjen e një qëllimi të përbashkët në aktivitet në klasë/shkollë apo jashtë saj.

	6
	Tregon mënyrat e zgjidhjes së një konflikti me të cilin është ballafaquar apo të ndonjë konflikti në rrethin e tij, ndan mendimet dhe ndjenjat e veta me anëtarët e grupit. 

	7
	Përkujdeset për mjedis të shëndoshë në rrethanat në të cilat realizon një aktivitet të caktuar duke i krijuar vetes kushte të përshtatshme të punës (ajrosje, shfrytëzim të dritës, shfrytëzim maksimal të hapësirës, mbajtje të pastërtisë, mbajte të rregullt të sendeve që e rrethojnë etj.)

	VI
	Kompetenca qytetare – Qytetar i përgjegjshëm

	1
	Prezanton rolet dhe detyrat e anëtarëve të familjes së vet apo të ndonjë grupi në të cilin është pjesëmarrës (grup loje, aktiviteti), me theks në detyrat e veta dhe i diskuton me bashkëmoshatarë. 

	2
	Diskuton në grup dhe në bashkëpunim me anëtarët e grupit vendos rregullat e brendshme në grup, në klasë, si rregullat e realizimit të aktivitetit, mirësjelljes, pastërtisë etj.

	3
	Arsyeton nevojën e zbatimit të rregullave në lojë, në klasë/shkollë, në rrugë apo në familje dhe paraqet pasojat e moszbatimit të ndonjë rregulle në shembullin e caktuar. 

	4
	Identifikon vlera shoqërore që kultivohen në klasë, në shkollë apo në familje (si, p.sh., besimin e ndërsjellë, tolerancën, solidaritetin, respektin, mirësjelljen etj.). 

	5
	Veçon ndonjë organizim në familje, në klasë apo në lagje dhe i përshkruan përmes formave të ndryshme të shprehjes së kontributit individual të anëtarëve për realizimin e përbashkët të tij.

	6
	Shpreh mendimin duke kërkuar paraprakisht leje nga grupi, respekton mendimin e secilit anëtar të grupit duke i dëgjuar në mënyrë aktive, vendos duke bashkëpunuar me të gjithë anëtarët për mënyrat që çojnë drejt përfundimit të një aktiviteti të caktuar.

	7
	Identifikon personat dhe shërbimet e nevojshme nga të cilët kërkohet ndihma në situata të rrezikut për shëndetin e vet, fizik apo mendor, të shkaktuara nga natyra apo nga njeriu (një ngjarje e dhënë nga mësuesi apo e marrë nga jeta e përditshme), më pas për këtë diskuton në grup. 






















	Rezultatet e të nxënit të lëndës për shkallën I

	Shkalla 1: Klasa përgatitore, I dhe II

	I. Njohuritë, të kuptuarit dhe shkathtësitë që zhvillohen te nxënësi/ja
Strukturimi i mendimit për konceptet, termat, faktet dhe informacionet për ndërtimin e lëndës (komandat, algoritmet, drejtimet, simbolet).

Nxënësi/ja:

	1. Identifikon komandat bazë (përpara, prapa, majtas, djathtas, ndal).

	2. Përshkruan me fjalë të thjeshta çfarë është një udhëzim dhe një algoritëm.

	3. Njeh simbolet (shigjetat) që përfaqësojnë komandat në kodim.

	4. Liston hapat e një veprimi të thjeshtë nga jeta e përditshme.

	5. Shpjegon lidhjen mes komandës dhe veprimit që ajo prodhon.

	6. Dallon një sekuencë të saktë nga një e pasaktë.

	7. Jep shembuj të algoritmeve në situata të përditshme.

	8. Interpreton një seri komandash dhe të parashikojë rezultatin.

	9. Përdorë komandat për të ndjekur një rrugë të dhënë.

	10. Zbaton një algoritëm për të zgjidhur një detyrë të thjeshtë.

	11. Organizon hapat në rendin e duhur për të arritur një qëllim.

	12. Analizon një sekuencë për të gjetur dhe korrigjuar gabime.

	13. Krijon një rrugë ose zgjidhje të vetën duke përdorur komanda.

	II. Zhvillimi i shkathtësive të kërkimit shkencor për ndërtimin e lëndës, proceseve dhe dukurive në natyrë.
Nxënësi/ja:

	1. Vëzhgon  me kujdes objekte dhe dukuri të thjeshta në mjedisin përreth.

	2. Përshkruan  me fjalë të thjeshta atë që sheh gjatë një vëzhgimi.

	3. Dallon ndryshimet ndërmjet objekteve ose dukurive (lëvizje / jo lëvizje).

	4. Klasifikon objekte sipas karakteristikave të thjeshta (formë, ngjyrë, funksion).

	5. Lidh shkakun me pasojën në situata të thjeshta (udhëzim → veprim).

	6. Parashikon se çfarë do të ndodhë pas një veprimi të caktuar.

	7. Përdor mjete të thjeshta (figura, shigjeta, modele) për të paraqitur një proces.

	8. Organizon hapat e një procesi në rendin e duhur.

	9. Ilustron një proces të thjeshtë përmes vizatimit ose simboleve.

	10. Analizon një situatë të thjeshtë për të gjetur gabime ose mospërputhje.

	11. Krijon një model të thjeshtë për të shpjeguar një dukuri (rrugë, algoritëm).

	III. Qëndrimet dhe vlerat që zhvillohen te nxënësi/ja:

	1. Tregon interes dhe kureshtje gjatë aktiviteteve të kodimit dhe zgjidhjes së problemeve.

	2. Respekton rregullat dhe udhëzimet gjatë punës në klasë.

	3. Bashkëpunon me shokët/shoqet në realizimin e detyrave në grup.

	4. Dëgjon me vëmendje mendimet dhe udhëzimet e të tjerëve.

	5. Shpreh mendimet dhe idetë e veta në mënyrë të qartë dhe të sjellshme.

	6. Pranon gabimet si pjesë të të nxënit dhe të përpiqet t’i përmirësojë ato.

	7. Zbaton sjellje të përgjegjshme gjatë përdorimit të materialeve dhe aktiviteteve.

























	PLANI VJETOR

	Fusha: Mësim me zgjedhje                                         Lënda: Kodim                                           Klasa: I

	Lëndët e fushës kurrikulare
	Temat mësimore të shpërndara gjatë muajve
	Kontributi në rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës

	
	Gjysmëvjetori i parë
	Gjysmëvjetori i dytë
	

	
	Shtator-Tetor
	Nëntor-Dhjetor
	Janar-Shkurt-Mars
	Prill-Maj-Qershor
	

	Lënda: Kodim
	Hapat e parë në Kodim (7 orë)

Lëvizja me Kodim: Unë tregoj, ti lëviz! (2 orë)
	Kur veprimet përsëriten (8 orë)
	Kur ndodh diçka, unë veproj (5 orë)

Gabimet dhe zgjidhja e problemeve në Kodim (5 orë)

Numrat dhe shkenca në kodim (2 orë)
	Numrat dhe shkenca në kodim (2 orë)

Robotët dhe Kodimi (6 orë)
	Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit - Komunikues efektiv I. 1, 3, 4, 5, 6, 9. Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit - Komunikues efektiv I. 1, 3, 4, 5, 6, 9. Kompetenca e të menduarit - Mendimtar kreativ dhe kritik II. 2, 4, 5, 7, 8. Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm III. 1, 2, 3, 4, 5, 7. Kompetenca për jetë, për punë dhe për mjedis – Kontribues produktiv IV. 1, 2, 3, 4, 5. Kompetenca personale – Individ i shëndoshë V. 1, 2, 4, 5, 7.
Kompetenca qytetare – Qytetar i përgjegjshëm VI. 2, 3, 4, 6, 7.

	
	9 orë
	8 orë
	12 orë
	8 orë
	




PLANI DYMUJOR: SHTATOR-TETOR

Fusha e kurrikulare: Mësim me zgjedhje
Lënda mësimore: Kodim
Klasa I

Tema/t mësimore:  Hapat e parë në Kodim, Lëvizja me Kodim: Unë tregoj, ti lëviz!
Rezultatet e të nxënit për kompetencat që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave:

I. Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit –Komunikues efektiv
I.3 Paraqet të paktën një mendim për një temë të caktuar gjatë diskutimit në grup në kohëzgjatje prej 3-5 minutash. 
I.4 Ritregon ngjarjen e një teksti të dëgjuar (nga mjetet auditive, audiovizuale apo nga mësimdhënësi), përmbajtja e të cilit nuk përmban më shumë se një faqe tekst të shtypur.
I.5 Shpreh mesazhin e dhënë të një teksti të thjeshtë letrar të lexuar, përmes njërës nga format shprehëse, si: të folurit, shkrimit, vizatimit, dramatizimi - luajtjes me role, këngës apo vallëzimit.
I.6 Identifikon personazhet kryesore të një tregimi, drame, filmi, kënge apo loje, që është i përshtatshëm për moshën dhe performon rolin e njërit prej personazheve në bashkëveprim me moshatarët. 

II. Kompetenca e të menduarit – Mendimtar kreativ
II.8 Arsyeton para grupit mënyrën e zgjidhjes së një problemi nga gjuha, matematika, shkencat e natyrës, shoqëria, shëndeti apo nga fusha të tjera në kohëzgjatje prej 3 -5 minuta.

III. Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm
III.2 Ndjek udhëzimet e dhëna në libër apo në material tjetër për të realizuar një veprim/aktivitet/detyrë që kërkohet prej tij/saj.
III.3 Parashtron pyetje dhe u përgjigjet pyetjeve për temën/problemin/detyrën e dhënë në njërën nga format e të shprehurit.
III.4 Zgjidh në mënyrë të pavarur problemin, detyrën e dhënë dhe prezanton para të tjerëve mënyrat e mundshme të zgjidhjes.
III.5 Mbikëqyr në mënyrë të pavarur përparimin e vet në një detyrë, aktivitet duke përdorur teknika të ndryshme për gjetjen e gabimeve (si shenjim të gabimeve - vështirësive) dhe i korrigjon ato derisa kërkon zgjidhjen e problemit të dhënë.
III.7 Identifikon njohuritë e veta që i ka e të cilat e ndihmojnë për të kryer një detyrë apo aktivitetet të caktuar dhe kërkon këshilla, informata gjatë hasjes së vështirësive. 

IV. Kompetenca për jetë, për punë dhe për mjedis – Kontribues produktiv
IV.1 Përgatit një plan të thjeshtë ditor, me shkrim, me vizatim, me shenja apo me simbole, me dy- tri aktivitete ditore të veta, duke pasur parasysh kohën, vendin, materialet dhe mjetet e nevojshme për bërjen/kryerjen e tyre.
IV.2 Kontrollon mjetet/materialet dhe kohën që ka në dispozicion gjatë kryerjes së një detyre/aktiviteti (në klasë/shkollë apo jashtë saj).
IV.3 Diskuton me moshatarët për mënyrën e sjelljes së nxënësve në klasë apo për një grup të caktuar njerëzish në raport me të tjerët apo me mjedisin që e rrethon gjatë realizimit të një aktiviteti të caktuar.
IV.4 Gjen të përbashkëtat dhe ndryshimet ndërmjet ndonjë aktiviteti që bëhet në shkollë me atë në shtëpi, i përshkruan në mënyrë individuale përmes njërës nga format e të shprehurit dhe më pas i diskuton në grup. 
IV.5 Identifikon burimet e nevojshme (materiale, mjetet ...etj.) dhe i përdor në mënyrë të drejtë për kryerjen e një detyre/aktiviteti në klasë, në shkollë, në mjedisin shtëpiak apo në lagje/komunitet.

V. Kompetenca personale – Individ i shëndoshë
V.2 Merr pjesë në aktivitete fizike (si: rreshtime grupime, ecje, orientim në hapësirë etj.) dhe në lojëra sportive, bën përpjekje për arritjen e standardeve të përcaktuara, luan fer si dhe menaxhon emocionet e veta si në rastet e fitores apo të humbjes (pranon humbjen apo feston fitoren me dinjitet). 
V.5 Bashkëpunon me të tjerët pavarësisht prejardhjes, aftësive dhe nevojave të veçanta për arritjen e një qëllimi të përbashkët në aktivitet në klasë/shkollë apo jashtë saj.
V.7 Përkujdeset për mjedis të shëndoshë në rrethanat në të cilat realizon një aktivitet të caktuar duke i krijuar vetes kushte të përshtatshme të punës (ajrosje, shfrytëzim të dritës, shfrytëzim maksimal të hapësirës, mbajtje të pastërtisë, mbajte të rregullt të sendeve që e rrethojnë etj.)

VI. Kompetenca qytetare – Qytetar i përgjegjshëm
VI.2 Diskuton në grup dhe në bashkëpunim me anëtarët e grupit vendos rregullat e brendshme në grup, në klasë, si rregullat e realizimit të aktivitetit, mirësjelljes, pastërtisë etj.
VI.3 Arsyeton nevojën e zbatimit të rregullave në lojë, në klasë/shkollë, në rrugë apo në familje dhe paraqet pasojat e moszbatimit të ndonjë rregulle në shembullin e caktuar. 
VI.4 Identifikon vlera shoqërore që kultivohen në klasë, në shkollë apo në familje (si, p.sh., besimin e ndërsjellë, tolerancën, solidaritetin, respektin, mirësjelljen etj.). 
VI.6 Shpreh mendimin duke kërkuar paraprakisht leje nga grupi, respekton mendimin e secilit anëtar të grupit duke i dëgjuar në mënyrë aktive, vendos duke bashkëpunuar me të gjithë anëtarët për mënyrat që çojnë drejt përfundimit të një aktiviteti të caktuar.


	Tema mësimore
	Rezultatet e të nxënit për temat mësimore
	Njësitë mësimore
	Koha
	Metodologjia e mësimdhënies
	Metodologjia e vlerësimit
	Ndërlidhja me lëndët e tjera mësimore, me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore
	Burimet, mjetet dhe materialet

	Hapat e parë në Kodim, 

Lëvizja me Kodim: Unë tregoj, ti lëviz!
	Përshkruan rolin e kompjuterit si paisje që ndjek udhëzime.

Identifikon pjesët kryesore të kompjuterit.

Jep shembuj të udhëzimeve në situata të përditshme.

Organizon hapat në rendin e duhur.

Përshkruan algoritmin si renditje hapash.

Jep shembuj të algoritmeve në jetën e përditshme.

Shpjegon rëndësinë e renditjes së saktë të hapave.

Zbaton një seri komandash për të arritur një qëllim.

Zbaton komanda për të lëvizur një figurë/robot në një rrugë të caktuar.

Parashikon rezultatin e një serie komandash.

Zgjedh rrugën e saktë ndër disa alternativa.
	1.Njohje me lëndën

2. Kompjuteri - Shoku që dëgjon vetëm udhëzime

3. Çfarë është kodimi? - Kur ne japim udhëzime

4. Algoritmi – Hapat Sekretë

5. Algoritmet kudo rreth nesh

6. Përsëritje

7. Unë mësova kodim

8. Udhëzimet në Kodim

9. Lëvizja sipas udhëzimeve
	9 orë
	Demonstrimi dhe modelimi

Stuhi mendimesh

Të nxënit përmes lojës

Reflektimi dhe diskutimi

Mësimdhënia e drejtpërdrejtë

Mendim kritik dhe krijues

Lojë me role

Metoda e krahasimit

Harta e mendjes


	Vlerësim i punës praktike

Debate dhe diskutime

Vlerësim individual gjatë punës
	Edukatë figurative

Gjuhë shqipe

Shoqëria dhe mjedisi

Shkathtësi për jetë

Matematikë
	Kodimi 1

















PLANI DYMUJOR: NËNTOR-DHJETOR

Fusha e kurrikulare: Mësim me zgjedhje
Lënda mësimore: Kodim
Klasa I

Tema/t mësimore: Kur veprimet përsëriten
Rezultatet e të nxënit për kompetencat që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave:

I. Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit –Komunikues efektiv
I.3 Paraqet të paktën një mendim për një temë të caktuar gjatë diskutimit në grup në kohëzgjatje prej 3-5 minutash. 
I.4 Ritregon ngjarjen e një teksti të dëgjuar (nga mjetet auditive, audiovizuale apo nga mësimdhënësi), përmbajtja e të cilit nuk përmban më shumë se një faqe tekst të shtypur.
I.5 Shpreh mesazhin e dhënë të një teksti të thjeshtë letrar të lexuar, përmes njërës nga format shprehëse, si: të folurit, shkrimit, vizatimit, dramatizimi - luajtjes me role, këngës apo vallëzimit.
I.6 Identifikon personazhet kryesore të një tregimi, drame, filmi, kënge apo loje, që është i përshtatshëm për moshën dhe performon rolin e njërit prej personazheve në bashkëveprim me moshatarët. 
I.9 Emërton në gjuhën e huaj objekte, veprime ose dukuri dhe i përkthen në gjuhën amtare fjalët që i dëgjon nga gjuha e huaj, të dhëna në detyrë.

II. Kompetenca e të menduarit – Mendimtar kreativ
II.4 Krahason objektet, lëndët e ndryshme të paraqitura nga mësimdhënësi duke i klasifikuar ato sipas formave, madhësive, ngjyrave, përbërjes, vjetërsisë apo sipas ndonjë elementi tjetër, i përshkruan pozitat që i zënë në natyrë apo në shoqëri (në mjedisin që e rrethon) dhe tregon ndërvarësinë midis tyre.
II.7 Ndërton tekste, objekte apo animacione sipas imagjinatës në bazë të elementeve apo materialeve të dhëna.
II.8 Arsyeton para grupit mënyrën e zgjidhjes së një problemi nga gjuha, matematika, shkencat e natyrës, shoqëria, shëndeti apo nga fusha të tjera në kohëzgjatje prej 3 -5 minuta.

III. Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm
III.2 Ndjek udhëzimet e dhëna në libër apo në material tjetër për të realizuar një veprim/aktivitet/detyrë që kërkohet prej tij/saj.
III.3 Parashtron pyetje dhe u përgjigjet pyetjeve për temën/problemin/detyrën e dhënë në njërën nga format e të shprehurit.
III.4 Zgjidh në mënyrë të pavarur problemin, detyrën e dhënë dhe prezanton para të tjerëve mënyrat e mundshme të zgjidhjes.
III.5 Mbikëqyr në mënyrë të pavarur përparimin e vet në një detyrë, aktivitet duke përdorur teknika të ndryshme për gjetjen e gabimeve (si shenjim të gabimeve - vështirësive) dhe i korrigjon ato derisa kërkon zgjidhjen e problemit të dhënë.
III.7 Identifikon njohuritë e veta që i ka e të cilat e ndihmojnë për të kryer një detyrë apo aktivitetet të caktuar dhe kërkon këshilla, informata gjatë hasjes së vështirësive. 

IV. Kompetenca për jetë, për punë dhe për mjedis – Kontribues produktiv
IV.1 Përgatit një plan të thjeshtë ditor, me shkrim, me vizatim, me shenja apo me simbole, me dy- tri aktivitete ditore të veta, duke pasur parasysh kohën, vendin, materialet dhe mjetet e nevojshme për bërjen/kryerjen e tyre.
IV.2 Kontrollon mjetet/materialet dhe kohën që ka në dispozicion gjatë kryerjes së një detyre/aktiviteti (në klasë/shkollë apo jashtë saj).
IV.3 Diskuton me moshatarët për mënyrën e sjelljes së nxënësve në klasë apo për një grup të caktuar njerëzish në raport me të tjerët apo me mjedisin që e rrethon gjatë realizimit të një aktiviteti të caktuar.
IV.4 Gjen të përbashkëtat dhe ndryshimet ndërmjet ndonjë aktiviteti që bëhet në shkollë me atë në shtëpi, i përshkruan në mënyrë individuale përmes njërës nga format e të shprehurit dhe më pas i diskuton në grup. 
IV.5 Identifikon burimet e nevojshme (materiale, mjetet ...etj.) dhe i përdor në mënyrë të drejtë për kryerjen e një detyre/aktiviteti në klasë, në shkollë, në mjedisin shtëpiak apo në lagje/komunitet.

V. Kompetenca personale – Individ i shëndoshë
V.2 Merr pjesë në aktivitete fizike (si: rreshtime grupime, ecje, orientim në hapësirë etj.) dhe në lojëra sportive, bën përpjekje për arritjen e standardeve të përcaktuara, luan fer si dhe menaxhon emocionet e veta si në rastet e fitores apo të humbjes (pranon humbjen apo feston fitoren me dinjitet). 
V.5 Bashkëpunon me të tjerët pavarësisht prejardhjes, aftësive dhe nevojave të veçanta për arritjen e një qëllimi të përbashkët në aktivitet në klasë/shkollë apo jashtë saj.
V.7 Përkujdeset për mjedis të shëndoshë në rrethanat në të cilat realizon një aktivitet të caktuar duke i krijuar vetes kushte të përshtatshme të punës (ajrosje, shfrytëzim të dritës, shfrytëzim maksimal të hapësirës, mbajtje të pastërtisë, mbajte të rregullt të sendeve që e rrethojnë etj.)

VI. Kompetenca qytetare – Qytetar i përgjegjshëm
VI.2 Diskuton në grup dhe në bashkëpunim me anëtarët e grupit vendos rregullat e brendshme në grup, në klasë, si rregullat e realizimit të aktivitetit, mirësjelljes, pastërtisë etj.
VI.3 Arsyeton nevojën e zbatimit të rregullave në lojë, në klasë/shkollë, në rrugë apo në familje dhe paraqet pasojat e moszbatimit të ndonjë rregulle në shembullin e caktuar. 
VI.4 Identifikon vlera shoqërore që kultivohen në klasë, në shkollë apo në familje (si, p.sh., besimin e ndërsjellë, tolerancën, solidaritetin, respektin, mirësjelljen etj.). 
VI.6 Shpreh mendimin duke kërkuar paraprakisht leje nga grupi, respekton mendimin e secilit anëtar të grupit duke i dëgjuar në mënyrë aktive, vendos duke bashkëpunuar me të gjithë anëtarët për mënyrat që çojnë drejt përfundimit të një aktiviteti të caktuar.
VI.7 Identifikon personat dhe shërbimet e nevojshme nga të cilët kërkohet ndihma në situata të rrezikut për shëndetin e vet, fizik apo mendor, të shkaktuara nga natyra apo nga njeriu (një ngjarje e dhënë nga mësuesi apo e marrë nga jeta e përditshme), më pas për këtë diskuton në grup. 



	Tema mësimore
	Rezultatet e të nxënit për temat mësimore
	Njësitë mësimore
	Koha
	Metodologjia e mësimdhënies
	Metodologjia e vlerësimit
	Ndërlidhja me lëndët e tjera mësimore, me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore
	Burimet, mjetet dhe materialet

	Kur veprimet përsëriten
	Identifikon modele të përsëritura në një seri veprimesh.

Dallon një model të rregullt nga një model i parregullt.

Shpjegon rëndësinë e përsëritjes së veprimeve në kryerjen e detyrave.

Zbaton përsëritjen e komandave për të realizuar një detyrë të thjeshtë.

Organizon veprimet në mënyrë të përsëritur për të arritur një qëllim.

Krijon një model të thjeshtë përsëritjeje duke përdorur komanda ose simbole.

	10. Unë mësova kodimin

11. Bëje edhe një herë!

12. Modelet që shohim çdo ditë

13. Lëvizjet që përsëriten

14. Përsëritja në teknologji

15. Përsëritje

16. Aktivitet

17. Vlerësim
	8 orë
	Demonstrimi dhe modelimi

Stuhi mendimesh

Të nxënit përmes lojës

Reflektimi dhe diskutimi

Mësimdhënia e drejtpërdrejtë

Mendim kritik dhe krijues

Lojë me role

Metoda e krahasimit

Harta e mendjes


	Vlerësim i punës praktike

Debate dhe diskutime

Vlerësim individual gjatë punës
	Edukatë figurative

Gjuhë shqipe

Shoqëria dhe mjedisi

Shkathtësi për jetë

Matematikë
	Kodimi 1






























PLANI TREMUJOR: JANAR-MARS

Fusha e kurrikulare: Mësim me zgjedhje
Lënda mësimore: Kodim
Klasa I

Tema/t mësimore: Kur ndodh diçka, unë veproj, Gabimet dhe zgjidhja e problemeve në Kodim
Rezultatet e të nxënit për kompetencat që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave:

I. Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit –Komunikues efektiv
I.3 Paraqet të paktën një mendim për një temë të caktuar gjatë diskutimit në grup në kohëzgjatje prej 3-5 minutash. 
I.4 Ritregon ngjarjen e një teksti të dëgjuar (nga mjetet auditive, audiovizuale apo nga mësimdhënësi), përmbajtja e të cilit nuk përmban më shumë se një faqe tekst të shtypur.
I.5 Shpreh mesazhin e dhënë të një teksti të thjeshtë letrar të lexuar, përmes njërës nga format shprehëse, si: të folurit, shkrimit, vizatimit, dramatizimi - luajtjes me role, këngës apo vallëzimit.
I.6 Identifikon personazhet kryesore të një tregimi, drame, filmi, kënge apo loje, që është i përshtatshëm për moshën dhe performon rolin e njërit prej personazheve në bashkëveprim me moshatarët. 
I.9 Emërton në gjuhën e huaj objekte, veprime ose dukuri dhe i përkthen në gjuhën amtare fjalët që i dëgjon nga gjuha e huaj, të dhëna në detyrë.

II. Kompetenca e të menduarit – Mendimtar kreativ
II.2 Sqaron me anë të të folurit procedurën e zgjidhjes së një problemi matematikor (me veprimet themelore matematikore) me të cilin është ballafaquar apo ballafaqohet në një situatë jetësore.
II.4 Krahason objektet, lëndët e ndryshme të paraqitura nga mësimdhënësi duke i klasifikuar ato sipas formave, madhësive, ngjyrave, përbërjes, vjetërsisë apo sipas ndonjë elementi tjetër, i përshkruan pozitat që i zënë në natyrë apo në shoqëri (në mjedisin që e rrethon) dhe tregon ndërvarësinë midis tyre.
II.5 Veçon shenjat e rrezikut të komunikacionit apo të rreziqeve të tjera nga shenjat e tjera informuese të dhëna si detyrë dhe tregon domethënien e njërës prej tyre në njërën nga format shprehëse, duke elaboruar me shembuj që tregojnë se si duhet të sillet në rast rreziku.
II.7 Ndërton tekste, objekte apo animacione sipas imagjinatës në bazë të elementeve apo materialeve të dhëna.
II.8 Arsyeton para grupit mënyrën e zgjidhjes së një problemi nga gjuha, matematika, shkencat e natyrës, shoqëria, shëndeti apo nga fusha të tjera në kohëzgjatje prej 3 -5 minuta.

III. Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm
III.1 Përzgjedh materialet/mjetet, si letrën, plastelinën, shkopinjtë, ngjyrat, numëratoren, etj., për kryerjen e një detyre të caktuar dhe arsyeton zgjedhjen që ka bërë.
III.2 Ndjek udhëzimet e dhëna në libër apo në material tjetër për të realizuar një veprim/aktivitet/detyrë që kërkohet prej tij/saj.
III.3 Parashtron pyetje dhe u përgjigjet pyetjeve për temën/problemin/detyrën e dhënë në njërën nga format e të shprehurit.
III.4 Zgjidh në mënyrë të pavarur problemin, detyrën e dhënë dhe prezanton para të tjerëve mënyrat e mundshme të zgjidhjes.
III.5 Mbikëqyr në mënyrë të pavarur përparimin e vet në një detyrë, aktivitet duke përdorur teknika të ndryshme për gjetjen e gabimeve (si shenjim të gabimeve - vështirësive) dhe i korrigjon ato derisa kërkon zgjidhjen e problemit të dhënë.
III.7 Identifikon njohuritë e veta që i ka e të cilat e ndihmojnë për të kryer një detyrë apo aktivitetet të caktuar dhe kërkon këshilla, informata gjatë hasjes së vështirësive. 

IV. Kompetenca për jetë, për punë dhe për mjedis – Kontribues produktiv
IV.1 Përgatit një plan të thjeshtë ditor, me shkrim, me vizatim, me shenja apo me simbole, me dy- tri aktivitete ditore të veta, duke pasur parasysh kohën, vendin, materialet dhe mjetet e nevojshme për bërjen/kryerjen e tyre.
IV.2 Kontrollon mjetet/materialet dhe kohën që ka në dispozicion gjatë kryerjes së një detyre/aktiviteti (në klasë/shkollë apo jashtë saj).
IV.3 Diskuton me moshatarët për mënyrën e sjelljes së nxënësve në klasë apo për një grup të caktuar njerëzish në raport me të tjerët apo me mjedisin që e rrethon gjatë realizimit të një aktiviteti të caktuar.
IV.4 Gjen të përbashkëtat dhe ndryshimet ndërmjet ndonjë aktiviteti që bëhet në shkollë me atë në shtëpi, i përshkruan në mënyrë individuale përmes njërës nga format e të shprehurit dhe më pas i diskuton në grup. 
IV.5 Identifikon burimet e nevojshme (materiale, mjetet ...etj.) dhe i përdor në mënyrë të drejtë për kryerjen e një detyre/aktiviteti në klasë, në shkollë, në mjedisin shtëpiak apo në lagje/komunitet.

V. Kompetenca personale – Individ i shëndoshë
V.1 Prezanton para të tjerëve rregullat themelore të higjienës personale (p.sh., fizike, të veshmbathjes, të gjësendeve personale) dhe të higjienës së mjedisit të vet në të cilin jeton dhe vepron.
V.2 Merr pjesë në aktivitete fizike (si: rreshtime grupime, ecje, orientim në hapësirë etj.) dhe në lojëra sportive, bën përpjekje për arritjen e standardeve të përcaktuara, luan fer si dhe menaxhon emocionet e veta si në rastet e fitores apo të humbjes (pranon humbjen apo feston fitoren me dinjitet). 
V.4 Tregon mënyrën e shfrytëzimit dhe të menaxhimit të kohës së lirë në të mirë të shëndetit dhe mirëqenies së vet, ndan përvojat me të tjerët.
V.5 Bashkëpunon me të tjerët pavarësisht prejardhjes, aftësive dhe nevojave të veçanta për arritjen e një qëllimi të përbashkët në aktivitet në klasë/shkollë apo jashtë saj.
V.7 Përkujdeset për mjedis të shëndoshë në rrethanat në të cilat realizon një aktivitet të caktuar duke i krijuar vetes kushte të përshtatshme të punës (ajrosje, shfrytëzim të dritës, shfrytëzim maksimal të hapësirës, mbajtje të pastërtisë, mbajte të rregullt të sendeve që e rrethojnë etj.)

VI. Kompetenca qytetare – Qytetar i përgjegjshëm
VI.3 Arsyeton nevojën e zbatimit të rregullave në lojë, në klasë/shkollë, në rrugë apo në familje dhe paraqet pasojat e moszbatimit të ndonjë rregulle në shembullin e caktuar. 
VI.4 Identifikon vlera shoqërore që kultivohen në klasë, në shkollë apo në familje (si, p.sh., besimin e ndërsjellë, tolerancën, solidaritetin, respektin, mirësjelljen etj.). 
VI.6 Shpreh mendimin duke kërkuar paraprakisht leje nga grupi, respekton mendimin e secilit anëtar të grupit duke i dëgjuar në mënyrë aktive, vendos duke bashkëpunuar me të gjithë anëtarët për mënyrat që çojnë drejt përfundimit të një aktiviteti të caktuar.
VI.7 Identifikon personat dhe shërbimet e nevojshme nga të cilët kërkohet ndihma në situata të rrezikut për shëndetin e vet, fizik apo mendor, të shkaktuara nga natyra apo nga njeriu (një ngjarje e dhënë nga mësuesi apo e marrë nga jeta e përditshme), më pas për këtë diskuton në grup. 



	Tema mësimore
	Rezultatet e të nxënit për temat mësimore
	Njësitë mësimore
	Koha
	Metodologjia e mësimdhënies
	Metodologjia e vlerësimit
	Ndërlidhja me lëndët e tjera mësimore, me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore
	Burimet, mjetet dhe materialet

	Kur ndodh diçka, unë veproj

Gabimet dhe zgjidhja e problemeve në Kodim
	Dallon shkakun dhe pasojën në një aktivitet të thjeshtë. 
Zgjedh reagimin e duhur në situata të thjeshta.

Zbaton reagime të përshtatshme sipas udhëzimeve.

Përdor dhe zbaton veprime të ndryshme për të realizuar një detyrë.

Organizon hapat për realizimin e një aktiviteti.

Identifikon problemin në një situatë të dhënë.

Dallon gabimin në një sekuencë veprimesh.

Zbaton strategjinë provë–gabim për të zgjidhur një problem.

Përmirëson një zgjidhje pas korrigjimit të gabimeve.

	18. Kur shtyp, ndodh diçka

19. Si të reagojmë?

20. Preke, kliko, lëviz

21. Përsëritje

22. Aktivitet

23. Kur diçka nuk funksionon, çka bëjmë?

24. Provo, rregullo dhe vazhdo

25. Të mësuarit nga gabimet

26. Përsëritje

27. Aktivitet

28. Numrat dhe shkenca në kodim

29. Koha kur ndodh diçka
	12 orë
	Demonstrimi dhe modelimi

Stuhi mendimesh

Të nxënit përmes lojës

Reflektimi dhe diskutimi

Mësimdhënia e drejtpërdrejtë

Mendim kritik dhe krijues

Lojë me role

Metoda e krahasimit

Harta e mendjes


	Vlerësim i punës praktike

Debate dhe diskutime

Vlerësim individual gjatë punës
	Edukatë figurative

Gjuhë shqipe

Shoqëria dhe mjedisi

Shkathtësi për jetë

Matematikë
	Kodimi 1









PLANI TREMUJOR: PRILL-QERSHOR

Fusha e kurrikulare: Mësim me zgjedhje
Lënda mësimore: Kodim
Klasa I

Tema/t mësimore: Gabimet dhe zgjidhja e problemeve në Kodim, Robotët dhe Kodimi
Rezultatet e të nxënit për kompetencat që synohen të arrihen përmes shtjellimit të temës/ave:

I. Kompetenca e komunikimit dhe e të shprehurit –Komunikues efektiv
I.1 Lexon me zë një tekst të palexuar më parë, së paku prej një gjysmë faqeje, që ka të bëjë me një temë që i përshtatet moshës.
I.3 Paraqet të paktën një mendim për një temë të caktuar gjatë diskutimit në grup në kohëzgjatje prej 3-5 minutash. 
I.4 Ritregon ngjarjen e një teksti të dëgjuar (nga mjetet auditive, audiovizuale apo nga mësimdhënësi), përmbajtja e të cilit nuk përmban më shumë se një faqe tekst të shtypur.
I.5 Shpreh mesazhin e dhënë të një teksti të thjeshtë letrar të lexuar, përmes njërës nga format shprehëse, si: të folurit, shkrimit, vizatimit, dramatizimi - luajtjes me role, këngës apo vallëzimit.
I.6 Identifikon personazhet kryesore të një tregimi, drame, filmi, kënge apo loje, që është i përshtatshëm për moshën dhe performon rolin e njërit prej personazheve në bashkëveprim me moshatarët. 
I.9 Emërton në gjuhën e huaj objekte, veprime ose dukuri dhe i përkthen në gjuhën amtare fjalët që i dëgjon nga gjuha e huaj, të dhëna në detyrë.

II. Kompetenca e të menduarit – Mendimtar kreativ
II.2 Sqaron me anë të të folurit procedurën e zgjidhjes së një problemi matematikor (me veprimet themelore matematikore) me të cilin është ballafaquar apo ballafaqohet në një situatë jetësore.
II.4 Krahason objektet, lëndët e ndryshme të paraqitura nga mësimdhënësi duke i klasifikuar ato sipas formave, madhësive, ngjyrave, përbërjes, vjetërsisë apo sipas ndonjë elementi tjetër, i përshkruan pozitat që i zënë në natyrë apo në shoqëri (në mjedisin që e rrethon) dhe tregon ndërvarësinë midis tyre.
II.7 Ndërton tekste, objekte apo animacione sipas imagjinatës në bazë të elementeve apo materialeve të dhëna.
II.8 Arsyeton para grupit mënyrën e zgjidhjes së një problemi nga gjuha, matematika, shkencat e natyrës, shoqëria, shëndeti apo nga fusha të tjera në kohëzgjatje prej 3 -5 minuta.

III. Kompetenca e të nxënit – Nxënës i suksesshëm
III.1 Përzgjedh materialet/mjetet, si letrën, plastelinën, shkopinjtë, ngjyrat, numëratoren, etj., për kryerjen e një detyre të caktuar dhe arsyeton zgjedhjen që ka bërë.
III.2 Ndjek udhëzimet e dhëna në libër apo në material tjetër për të realizuar një veprim/aktivitet/detyrë që kërkohet prej tij/saj.
III.3 Parashtron pyetje dhe u përgjigjet pyetjeve për temën/problemin/detyrën e dhënë në njërën nga format e të shprehurit.
III.4 Zgjidh në mënyrë të pavarur problemin, detyrën e dhënë dhe prezanton para të tjerëve mënyrat e mundshme të zgjidhjes.
III.5 Mbikëqyr në mënyrë të pavarur përparimin e vet në një detyrë, aktivitet duke përdorur teknika të ndryshme për gjetjen e gabimeve (si shenjim të gabimeve - vështirësive) dhe i korrigjon ato derisa kërkon zgjidhjen e problemit të dhënë.
III.7 Identifikon njohuritë e veta që i ka e të cilat e ndihmojnë për të kryer një detyrë apo aktivitetet të caktuar dhe kërkon këshilla, informata gjatë hasjes së vështirësive. 

IV. Kompetenca për jetë, për punë dhe për mjedis – Kontribues produktiv
IV.1 Përgatit një plan të thjeshtë ditor, me shkrim, me vizatim, me shenja apo me simbole, me dy- tri aktivitete ditore të veta, duke pasur parasysh kohën, vendin, materialet dhe mjetet e nevojshme për bërjen/kryerjen e tyre.
IV.2 Kontrollon mjetet/materialet dhe kohën që ka në dispozicion gjatë kryerjes së një detyre/aktiviteti (në klasë/shkollë apo jashtë saj).
IV.3 Diskuton me moshatarët për mënyrën e sjelljes së nxënësve në klasë apo për një grup të caktuar njerëzish në raport me të tjerët apo me mjedisin që e rrethon gjatë realizimit të një aktiviteti të caktuar.
IV.4 Gjen të përbashkëtat dhe ndryshimet ndërmjet ndonjë aktiviteti që bëhet në shkollë me atë në shtëpi, i përshkruan në mënyrë individuale përmes njërës nga format e të shprehurit dhe më pas i diskuton në grup. 
IV.5 Identifikon burimet e nevojshme (materiale, mjetet ...etj.) dhe i përdor në mënyrë të drejtë për kryerjen e një detyre/aktiviteti në klasë, në shkollë, në mjedisin shtëpiak apo në lagje/komunitet.

V. Kompetenca personale – Individ i shëndoshë
V.2 Merr pjesë në aktivitete fizike (si: rreshtime grupime, ecje, orientim në hapësirë etj.) dhe në lojëra sportive, bën përpjekje për arritjen e standardeve të përcaktuara, luan fer si dhe menaxhon emocionet e veta si në rastet e fitores apo të humbjes (pranon humbjen apo feston fitoren me dinjitet). 
V.5 Bashkëpunon me të tjerët pavarësisht prejardhjes, aftësive dhe nevojave të veçanta për arritjen e një qëllimi të përbashkët në aktivitet në klasë/shkollë apo jashtë saj.
V.7 Përkujdeset për mjedis të shëndoshë në rrethanat në të cilat realizon një aktivitet të caktuar duke i krijuar vetes kushte të përshtatshme të punës (ajrosje, shfrytëzim të dritës, shfrytëzim maksimal të hapësirës, mbajtje të pastërtisë, mbajte të rregullt të sendeve që e rrethojnë etj.)

VI. Kompetenca qytetare – Qytetar i përgjegjshëm
VI.3 Arsyeton nevojën e zbatimit të rregullave në lojë, në klasë/shkollë, në rrugë apo në familje dhe paraqet pasojat e moszbatimit të ndonjë rregulle në shembullin e caktuar. 
VI.4 Identifikon vlera shoqërore që kultivohen në klasë, në shkollë apo në familje (si, p.sh., besimin e ndërsjellë, tolerancën, solidaritetin, respektin, mirësjelljen etj.). 
VI.6 Shpreh mendimin duke kërkuar paraprakisht leje nga grupi, respekton mendimin e secilit anëtar të grupit duke i dëgjuar në mënyrë aktive, vendos duke bashkëpunuar me të gjithë anëtarët për mënyrat që çojnë drejt përfundimit të një aktiviteti të caktuar.



	Tema mësimore
	Rezultatet e të nxënit për temat mësimore
	Njësitë mësimore
	Koha
	Metodologjia e mësimdhënies
	Metodologjia e vlerësimit
	Ndërlidhja me lëndët e tjera mësimore, me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore
	Burimet, mjetet dhe materialet

	Gabimet dhe zgjidhja e problemeve në Kodim

Robotët dhe Kodimi
	Identifikon pozicionin e objekteve në hapësirë.

Përdor udhëzime për të përshkruar lëvizjen në hapësirë.

Zbaton komanda për të arritur në një vend të caktuar.

Organizon hapat për realizimin e një aktiviteti.

Përshkruan robotin si pajisje që ndjek udhëzime.

Identifikon dallimin mes robotit dhe njeriut.

Shpjegon rolin e robotit në kryerjen e detyrave.

Zbaton një seri udhëzimesh për të drejtuar robotin.

Krijon një sekuencë komandash për robotin.
	
30. Kodimi mat hapësirën

31. Përsëritje

32. Aktivitet

33. Çfarë është një robot?

34. Si i flasim robotit?

35. Unë jam programuesi i robotit

37. Aktivitet

38. Vlerësim
	8 orë
	Demonstrimi dhe modelimi

Stuhi mendimesh

Të nxënit përmes lojës

Reflektimi dhe diskutimi

Mësimdhënia e drejtpërdrejtë

Mendim kritik dhe krijues

Lojë me role

Metoda e krahasimit

Harta e mendjes


	Vlerësim i punës praktike

Debate dhe diskutime

Vlerësim individual gjatë punës
	Edukatë figurative

Gjuhë shqipe

Shoqëria dhe mjedisi

Shkathtësi për jetë

Matematikë
	Kodimi 1
















PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Hapat e parë në Kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Dallon pjesët e kompjuterit.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, V.7.

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Kompjuteri - Shoku që dëgjon vetëm udhëzime

	Fjalët kyçe: kompjuteri, shtëpiza, monitori, printeri, tastiera, miu, rregulla.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Identifikon dhe emërton pjesët kryesore të kompjuterit.
· Shpjegon funksionin bazë të secilës pjesë të kompjuterit.
· Dallon udhëzimet e sakta nga ato të pasakta që mund të “ngatërrojnë” kompjuterin.
Kriteret e suksesit:
· Identifiko dhe emërto pjesët kryesore të kompjuterit.
· Shpjego funksionin bazë të secilës pjesë të kompjuterit.
· Dallo udhëzimet e sakta nga ato të pasakta që mund të “ngatërrojnë” kompjuterin.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit, kompjuteri.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/ apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë Figurative, Matematikë, Shkathtësi për jetë..

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISEË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Nxënësit udhëzohen të shikojnë figurën e paraqitur në libër dhe të dikutohet se çfarë po shohin. Emërohen pjesët e kompjuterit dhe diskutohet se për çfarë shërbejnë secila prej tyre.
· Çfarë është paraqitur në fotografi?
· Cilat janë pjesët e kompjuterit?
· Për çfarë shërben monitori, shtëpiza, tastiera, miu dhe printeri?
Pas diskutimit, nxënësit udhëzohen të ngjyrosin pjesët e kompjuterit me ngjyrat përkatëse.

· Për çfarë e përdorim kompjuterin?
Nxënësit kuptojnë që kompjuteri na ndihmon t’i kryejmë punët më shpejt dhe më lehtë, pastaj diskutohet si punon kompjuteri; ai nuk mendon, por dëgjon. 
· Por çfarë ndodh kur i flasim kompjuterit (dikujt) pa menduar?
· Nëse i themi dikujt “shko aty”, a e di ku duhet të shkojë?
· Po nëse i themi “ec 3 hapa përpara”, a e di ku duhet të shkojë?
Ashtu si një njeri që mund të ngatërrohet duke i thënë “shko aty” edhe kompjuteri apo roboti ngatërrohet. Duhet të bëjmë kërkesa të duhura që ai të bëj atë që duam. Është njëlloj si të ndjekim një rregull të caktuar.

Në detyrën e radhës, nxënësit duke ndjekur rregullën, bashkojnë numrat me radhë nga 1-16, zbulojnë figurën që fshihet pas tyre dhe shënojnë: Unë zbulova KOMPJUTERIN.
Mësohet që kompjuteri i do rregullat dhe diskutohen fjalët që e ngatërrojnë kompjuterin dhe rrethojnë ato që kompjuteri kupton.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për dallimin e pjesëve të kompjuterit; për dallimin e fjalëve të sakta gjatë parashtrimit të kërkesës.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Ngjyrosen pjesët e kompjuterit sipas udhëzimeve. Bashkohen pikat me numrat 1-16. Vizatohet dhe ngjyroset kompjuteri me pjesët e tij.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	



























PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Hapat e parë në Kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Shpjegon kodimin me shembuj nga jeta e përditshme.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.5, I.6, II.8, III.2, III.3, III.4, III.7, IV.4, IV.5, V.2, V.5, V.7, VI.2, VI.3, VI.4, VI.6

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Çfarë është kodimi? - Kur ne japim udhëzime

	Fjalët kyçe: kodim, udhëzim, buton.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Shpjegon dallimin mes udhëzimeve të sakta dhe të pasakta.
· Identifikon shembuj nga jeta e përditshme ku një veprim sjell një rezultat.
· Zbaton komanda të thjeshta në aktivitet praktik (majtas, djathtas, përpara, prapa, ndal).

Kriteret e suksesit:
· Shpjego dallimin mes udhëzimeve të sakta dhe të pasakta.
· Identifiko shembuj nga jeta e përditshme ku një veprim sjell një rezultat.
· Zbato komanda të thjeshta në aktivitet praktik (majtas, djathtas, përpara, prapa, ndal).


	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/ apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Shoqëria dhe mjedisi, Shkathtësi për jetë, Edukatë fizike, Matematikë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISEË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Nxënësit përgjigjen në pyetjet:
· Pse e përdorim kompjuterin?
· Si punon kompjuteri?
Kujtojmë që kompjuteri punon duke ndjekur rregulla dhe atë që ne i themi të bëj. Udhëzimi i saktë na jep rezultat të saktë. Udhëzimi i pasaktë nuk na jep rezultat.
Shpjegojmë që kur ne i themi kompjuterit të bëj diçka, ne i japim udhëzime të qarta. Udhëzimet që ne i japim kompjuterit janë kode që i kupton kompjuteri dhe kjo quhet kodim. Është mënyra si ne komunikojmë me kompjuterin. 

Vëzhgojmë 3 figurat.
· Çfarë ndodh kur shtypim butonin në figurën e parë, të dytë dhe të tretë?
Shpjegojmë që kur shtypim një buton, ndodh diçka. Kjo ndodh në kodim. Kodimi është edhe në punët që ne i bëjmë çdo ditë.
Nxënësit shikojnë dhe analizojnë figurat. Diskutohet secila prej tyre. Rrethojnë 3 gjërat që kur shtyp butonin, ndodh diçka. 

Nxënësit ndahen në dyshe. Njëri ka rolin e Programuesit, tjetri rolin e Robotit. 
Programuesi do ta udhëzojë Robotin të ec duke i treguar rrugën me komandat: Majtas, Djathtas, Përpara (2 hapa), Prapa (1 hap), Ndal. Roboti ndjek udhëzimet e Programuesit. 
Loja mund të vazhdojë deri në 10 lëvizje, pastaj ndërrohen rolet.
Mund të praktikohen udhëzimet e pasakta, p.sh. Mund të udhëzohet Roboti të lëviz “2 hapa atje”. Roboti duhet të dijë që ai udhëzim e ngatërron robotin dhe nuk lëviz.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për diskutimin në klasë, punën praktike në klasë, detyrat në libër.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Identifikohen dhe rrethohen gjërat që “dëgjojnë” një udhëzim.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	



























PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Hapat e parë në Kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Rendit hapat e algoritmit.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.4, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, IV.2, IV.4, IV.5, V.2, V.5, V.7.

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Algoritmi - Hapat sekretë

	Fjalët kyçe: algoritmi, hapa.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Shpjegon rëndësinë e ndjekjes së hapave me radhë në një proces.
· Identifikon shembuj të algoritmeve në jetën e përditshme.
· Rendit hapat në rendin e duhur për të përfunduar një detyrë.
· Përshkruan algoritmin duke përdorur renditjen e saktë të hapave.

Kriteret e suksesit:

· Shpjego rëndësinë e ndjekjes së hapave me radhë në një proces.
· Identifiko shembuj të algoritmeve në jetën e përditshme.
· Rendit hapat në rendin e duhur për të përfunduar një detyrë.
· Përshkruaj algoritmin duke përdorur renditjen e saktë të hapave.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit, recetë gatimi.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/ apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Matematikë, Shkathtësi për jetë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISEË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· A keni përgatitur ndonjëherë ëmbëlsirë?
· Ku e keni shikuar ëmbëlsirën si përgatitet?
· Si  e keni përgatitur atë?
· Nëse nuk vendosim të gjithë përbërësit me rregull, a ndryshon receta?

Nxënësit udhëzohen të shikojnë figurat dhe diskutohet për hapat që janë ndjekur. 
Arrihet në përfundim që për të përgatitur një ëmbëlsirë duhet të ndjekim një recetë me të gjitha hapat me radhë. Hapat që bëjmë njëri pas tjetrit janë një algoritëm. 
· Çfarë ndodh nëse furrën nuk e ndezim? 
· A do të mund të përfundojmë ëmbëlsirën nëse ndryshojmë renditjen e hapave?

Shikojnë dhe analizojnë figurën e dytë. Diskutohet çfarë po ndodh në çdo pjesë të rutinës së djaloshit.
Rutina që e bëjmë edhe ne çdo ditë quhet algoritëm. 
· A mund të lajmë dhëmbët e pastaj të zgjohemi?
· A mund të nisemi për shkollë e pastaj të hamë mëngjes?
Arrihet në përfundim që duhet të ndjekim hapat sipas radhës sepse përndryshe algoritmi/rutina jonë nuk funksionon.
Diskutohen raste të tjera të algoritmit në jetën e përditshme.

Në detyrën e tretë nxënësit udhëzohen të analizojnë figurat dhe të zgjedhin hapin e duhur që mungon për të mbaruar algoritmin. Pastaj e përshkruajnë algoritmin sipas hapave 1,2,3.
Në detyrën e fundit nxënësit duhet të renditin hapat nga 1 deri në 6. Diskutohet algoritmi, lexohen hapat dhe renditen prej hapit të parë “Nxjerri produktet e mëngjesit” deri te hapi i fundit “Ha mëngjesin”. Numrat shënohen në yje dhe rrethohet numri i hapave.

Punë praktike: Demonstro hap pas hapi një algoritëm. Nxënësit e tjerë mundohen ta gjejnë se për çfarë algoritmi bëhet fjalë.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për përshkrimin e algoritmit, renditjen e hapave, identifikimin dhe demonstrimin e shembujve nga jeta e përditshme.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Renditen hapat e algoritmit me radhe dhe identifikohen hapat e algoritmit që mungojnë.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	






















PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Hapat e parë në Kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Rendit hapat e algoritmit.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.4, II.8, III.2, III.4, IV.2, IV.4, IV.5, V.7, VI.3, VI.4. 

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Algoritmet kudo rreth nesh

	Fjalët kyçe: algoritëm, teknologji.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Shpjegon rëndësinë e ndjekjes së hapave me radhë në një proces.
· Analizon hapat e përgatitjes së një sanduiçi në hapat e duhur.
· Zbaton njohuritë për algoritmin në aktivitete praktike.
· Ilustron një shembull tjetër të algoritmit nga përditshmëria ose teknologjia.

Kriteret e suksesit:
· Shpjego rëndësinë e ndjekjes së hapave me radhë në një proces.
· Analizo hapat e përgatitjes së një sanduiçi në hapat e duhur.
· Zbato njohuritë për algoritmin në aktivitete praktike.
· Ilustro një shembull tjetër të algoritmit nga përditshmëria ose teknologjia.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit, tablet.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/ apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Shoqëria dhe mjedisi, Matematikë, Shkathtësi për jetë, Edukatë figurative.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISEË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Nxënësit rikujtohen për hapat që ndjekim për të bërë një veprim. Rikujtohen shembuj të algoritmeve dhe diskutohet për rregullat në klasë. 
Edhe klasa ka algoritëm! Rregullat që shohim në mësim ashtu si duhet. Prandaj, rregullat e klasës janë hapat që na ndihmojnë të mësojmë mirë së bashku.
· Sa kohë kaloni në teknologji?
· Ku e kaloni kohën më shumë: telefon, tablet apo kompjuter?
· Çfarë lojëra luani?
· A i ndjekni udhëzimet e lojës?
Pas përgjigjjeve nxënësit tregojnë hapat që ndjekin për të luajtur një lojë ose për të parë video të ndryshme. 
Diskutohet që paisjet teknologjike na dëgjojnë dhe për t’i përdorur duhet të ndezim tabletin, të hapim aplikacionin e lojërave, të zgjedhim lojën dhe të argëtohemi. Këto hapa janë algoritëm.

· Si përgatitet një sanduiç?
Nxënësit japin përgjigjjet e tyre duke i treguar hapat e saktë të përgatitjes së sanduiçit. Pas diskutimit ata udhëzohen të prejnë figurat me hapat e dhënë dhe t’i ngjesin në vendin e duhur duke i renditur nga 1 deri në 5. Në përfundim, rrethojnë hapin ku mbyllet sanduiçi.

Nxënësit mendojnë një veprimtari tjetër që tregon algoritëm në teknologji ose në përditshmëri. Atë e vizatojnë në anën tjetër të sanduiçit.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për përshkrimin e algoritmit, renditjen e hapave, identifikimin dhe demonstrimin e shembujve nga jeta e përditshme.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Prehen dhe renditen hapat e përgatitjes së sanduiçit. Ilustrohet një algoritëm nga jeta e përditshme.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	


PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Hapat e parë në Kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Përforcon njohuritë duke zbatuar udhëzime

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.4, IV.5, V.2, V.5, V.7, 

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Unë mësova kodimin

	Fjalët kyçe: kod, hapa, algoritëm.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Zbaton hapat e dhënë për të përfunduar një detyrë
· Përshkruan hapat për mbjelljen e një luleje.
· Dallon hapat e saktë dhe të pasaktë të një algoritmi.

Kriteret e suksesit:

· Zbato hapat e dhënë për të përfunduar një detyrë
· Përshkruaj hapat për mbjelljen e një luleje.
· Dallo hapat e saktë dhe të pasaktë të një algoritmi.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit, tas, farë e lules, dhe, ujë. 

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/ apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Njeriu dhe natyra, Shkathtësi për jetë, Matematikë, Edukatë figurative.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISEË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Nxënësit udhëzohen të ngjyrosin robotin me ngjyra të drurit sipas udhëzimeve në libër; 1 - e kaltër, 2 - e gjelbër, 3 - portokalli, 4 - e kuqe.
Duke ndjekur hapat me ngjyra, nxënësit ngyrosin 3 kutitë e para me të kuqe; 2 të tjera të kaltër; 4 me të gjelbër; 1 me portokalli. Udhëzohet të ngjyros robotin sipas dëshirës dhe t’i vendos një emër.
· Çka duhet të bëjmë për të mbjellur një lule? 
· Çka na duhet fillimisht?
· Çka i shtojmë?
· Ku e vendosim lulen pasi ta mbjellim?

Pas diskutimit, nxënësit shikojnë dhe analizojnë figurat. Diskutohet për secilën dhe shenjojnë me X hapat që janë të pasaktë për tu ndjekur e më pas renditin figurat nga 1-9, duke vendosur numrin në kuti. Hapat e duhur i ngjyrosin pastaj.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për pjesëmarrjen aktive në diskutim dhe aktivitete; ngjyrosje të saktë te robotit; zbatimin e hapave në mënyrë të saktë në detyra praktike.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Ngjyrosja e figurave sipas udhëzimit; Renditja e hapave të mbjelljes së lules.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	






PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Lëvizja me Kodim: Unë tregoj, ti lëviz!
	Rezultati i të nxënit të temës: Zbaton komanda që drejtojnë lëvizjen drejt një qëllimi.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, V.2, V.5, V.7, VI.3, VI.4, VI.6 

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Udhëzimet në Kodim

	Fjalët kyçe: robot, udhëzime, programues/e.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Dallon anën e majtë dhe të djathtë në trupin e tij/saj.
· Zbaton komanda të thjeshta duke imituar lëvizjet e robotit.
· Interpreton komandat e duhura për të arritur te qëllimi.
· Zbaton algoritmin në aktivitet praktik.

Kriteret e suksesit:
· Dallo anën e majtë dhe të djathtë në trupin e tij/saj.
· Zbato komanda të thjeshta duke imituar lëvizjet e robotit.
· Interpreto komandat e duhura për të arritur te qëllimi.
· Zbato algoritmin në aktivitet praktik.


	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/ apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Matematikë, Edukatë figurative, Edukatë fizike.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISEË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Çfarë po bën roboti?
Nxënësit udhëzohen ta provojnë atë që po e bën roboti. ‘Ec para’, ‘Ndal’, ‘Kthehu mbrapa’.
Ngre njërën dorë lart. 
· Cilën dorë kam ngritur?
· Po dora tjetër cila është?

U kërkohet nxënësve të ngrejnë dorën e majtë lart, pastaj të djathtën; këmbën e majtë, këmbën e djathtë.

· Ku duhet të shkojë Roboti?
· Sa hapa mund të bëj ai për të arritur atje?
· Çka ndodh nëse arrin te pengesat?
· Sa herë i duhet të kthehet majtas?
· Sa herë i duhet të kthehet djathtas?
· Sa hapa duhet të bëj ai gjithsej?
· Cilën nga kutitë e shigjetave mund të përdorim për ta drejtuar robotin te ylli?

Vizatohen shigjetat në kutitë nga roboti deri te ylli, pastaj plotësohet rubrika me pyetje.

Nxënësit ndahen në dyshe dhe atë që e bënë me robotin, tani duhet ta praktikojnë vetë. Dyshja ndan rolet, njëri Roboti, e tjetri Programuesi/ja. 
Në dysheme vendosen disa pengesa si: libra, shishe, karrige, dhe në fund një vend ku duhet të arrijë Roboti. Programuesi/ja udhëzon Robotin të kalojë pengesat dhe te arrijë te vendi i caktuar. Komandat që përdor Programuesi/ja janë: ‘ec përpara’, ‘kthehu majtas’, ‘kthehu djathtas’, ‘ndal’.
Ndërrohen rolet pas përfundimit me sukses të rrugës.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për identifikimin e të majtës dhe djathtës, ndjekjen dhe zbatimin e komandave, analizimin e pengesave dhe zgjedhjen e zgjidhjes së duhur, pjesëmarrjen aktive në aktivitet.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Ndjekja e rrugës së saktë. Pjesëmarrja në aktivitetin praktik.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	





















PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Lëvizja me Kodim: Unë tregoj, ti lëviz!
	Rezultati i të nxënit të temës: Zbaton komanda për të arritur një qëllim të caktuar.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, V.2, V.5, V.7, VI.2, VI.3, VI.4, VI.6.

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Lëvizja sipas udhëzimeve

	Fjalët kyçe: udhëzim, komadë, zgjedhje.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Analizon rrugë të ndryshme për të arritur një qëllim.
· Zbaton komanda të thjeshta për të përshkruar një rrugë.
· Zbaton komandat e dëgjuara për të realizuar lëvizjen në hapësirë.
· Bashkëpunon dhe ndjek rregullat gjatë punës në grup.
Kriteret e suksesit:
· Analizo rrugë të ndryshme për të arritur një qëllim.
· Zbato komanda të thjeshta për të përshkruar një rrugë.
· Zbato komandat e dëgjuara për të realizuar lëvizjen në hapësirë.
· Bashkëpuno dhe ndjek rregullat gjatë punës në grup.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/ apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Matematikë, Edukatë figurative, Edukatë fizike, Shoqëria dhe mjedisi.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISEË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Cilat komanda i kupton roboti?
Rikujtojmë që robotin e drejtojmë me fjalët: djathats, majtas, prapa, përpara, ndal.

Nxënësit shikojnë dhe analizojnë rrugën që do të ndjekin fëmijët në figurë për të arritur në teatër. 
· Sa rrugë të mundshme kanë fëmijët të shkojnë në teatër?
· Me vetem 9 lëvizje, a mund të shkojnë ata në teatër?

Nxënësit zgjedhin rrugën që duan dhe shigjetat i vendosin në kutitë me numra për të përshkruar lëvizjet. Pasi të zgjedhin rrugën për në teatër, ngjyrosin figurat sipas dëshirës. Pastaj ndajnë me shokun/shoqen drejtimet që kanë zgjedhur.

Bëhet ndarja në grupe me nga 5 nxënës (ose 4 nëse është më e përshtatshme). Në faqet e fundit të librit janë komandat me shigjetat për lojën ‘Telefon i Kodimit’. Nxënësit presin ato me kujdes dhe zgjedhin një kartë me komanda në mënyrë rastësore. Ulen në dysheme ose qëndrojnë në këmbë njëri pas tjetrit. Personi i parë në rresht i shikon me vëmendje komandat dhe i mban në mend. Largon kartën dhe ato komanda ia thotë në vesh personit para tij. Ai duhet t’ia përcjellë personit para dhe kështu deri te i fundit. Ai pastaj duhet t’i zbatojë ato komanda në dysheme për të parë se a është i saktë udhëzimi. Fëmijët ndërrohen brenda gruit në mënyrë që secili të provojë zbatimin e komandave. 
Komandat e lejuara janë: përpara, majtas, djathtas, ndal.

Kartat ruhen nga mësuesja për përsëritje të aktivitetit.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për planifikimin dhe përzgjedhjen e rrugës drejt qëllimit, zbatimin e saktë të komandave në aktivitet praktik, përcjelljen e udhëzimeve në lojën “Telefon i Kodimit”, bashkëpunimin dhe respektimin e rregullave në grup.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Zgjedhja e saktë e rrugë sipas udhëzimeve. Ngjyrosja e figurave. Përcjellja dhe zbatimi i komandave.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	

























PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Lëvizja me Kodim: Unë tregoj, ti lëviz!
	Rezultati i të nxënit të temës: Zbaton komanda për të arritur një qëllim të caktuar.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Unë mësova kodimin

	Fjalët kyçe: algoritëm, komanda.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Identifikon komandat që roboti mund t’i kuptojë.
· Zbaton komandat e duhura për të drejtuar robotin drejt baterive.

Kriteret e suksesit:
· Identifiko komandat që roboti mund t’i kuptojë.
· Zbato komandat e duhura për të drejtuar robotin drejt baterive.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit. 

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/ apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Edukatë figurative, Gjuhë shqipe.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Nxënësit dëgjojnë me kujdes udhëzimet e detyrave. Roboti ka mbetur pa energji dhe duhet të shkojë te bateritë për t’u karikuar. Duke i analizuar Rrugën A, B dhe C, ata zgjedhin cila është rruga e duhur që duhet të ndjek roboti deri te bateritë. Vizatojnë shigjetat me radhë dhe rrethojnë opsionin e duhur.
· Cilat komanda i njeh roboti?
· Nëse e udhëzojmë të kërcej, a mundet?
· Nëse e udhëzojmë të fle, a mundet?
· Çfarë mendoni se do të bëj ai?

Secila figurë analizohet me radhë dhe diskutohet për veprimin e robotit.
Duke përdorur ngjyrat e drurit, nxënësit ngjyrosin robotin që është duke ndjekur komandat e duhura. Komandat e duhura të paraqitura janë: përpara, djathtas.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për planifikimin dhe përzgjedhjen e rrugës drejt qëllimit; Identifikimin e komandave të sakta.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Paraqitja e rrugës së saktë të robotit. Ngjyrosja e komandave të duhura.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	









PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Kur veprimet përsëriten
	Rezultati i të nxënit të temës: Identifikon veprimet që përsëriten.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.2, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Bëje edhe një herë!

	Fjalët kyçe: Përsërite, loop.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Identifikon veprimet që përsëriten.
· Shpjegon konceptin e përsëritjes (loop) si një komandë.
· Zbaton komandën “përsërite” në aktivitete praktike.
· Demonstron përdorimin e komandave të përsëritjes në lojë.

Kriteret e suksesit:
· Identifiko veprimet që përsëriten.
· Shpjego konceptin e përsëritjes (loop) si një komandë.
· Zbato komandën “përsërite” në aktivitete praktike.
· Demonstro përdorimin e komandave të përsëritjes në lojë.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit. 

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë angleze, Edukatë figurative, Gjuhë shqipe, Matematikë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Nxënësit udhëzohen të ngrihen në këmbë dhe të hapin librat. Pas hapjes themi: “përsërite edhe një herë” (ata mbyllin dhe hapin librat), përsëri themi “përsërite”.
· Çfarë veprimi bëmë?
· Sa herë e përsëritëm?
· Çfarë komande dëgjuat për të përsëritur veprimin?

Nxënësit shikojnë figurën në libër.
· Çfarë po bën Roboti?
· Sa herë e përsëriti veprimin?
· Cilën komandë dëgjoi ai?

Diskutohen përgjigjjet dhe arrihet në përfundim që nuk themi disa herë “kërce, kërce”, por themi “përsërite”. Kjo është një Loop (përsëritje) dhe ka simbolin e vet. Në fund të librit është simboli i përsëritjes, të cilin e prejnë nxënësit dhe me komandë të mësueses bëjnë veprimin e duhur.
Ngriten përsëri në këmbë dhe interpretojnë komandat nga libri. Marrin komandën ‘duartrokit’ dhe e përsërisin me komandën e mësimdhënësit edhe 6 herë të tjera. Interpretohen komandat e tjera ‘bëj 5 hapa’, ‘kërce 3 herë’.

Duke analizuar figurat, nxënësit qarkojnë veprimet që përsëriten.
Zgjedhin një figurë që ju pëlqen dhe vizatojnë atë në kuti duke e përsëritur. Pastaj ngjyrosin ato.

Në pjesën e mbetur, ndahen në dyshe dhe japin komanda njëri-tjetrit dhe kur ngritin simbolin e përsëritjes, partneri e përsërit veprimin.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për identifikimin e veprimeve që përsëriten, zbatimin e përsëritjes në aktivitete praktike, bashkëpunimin në punë në dyshe.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Qarkimi i veprimeve që përsëriten. Paraqitja e një loop-i përmes vizatimit.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	

























PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Kur veprimet përsëriten
	Rezultati i të nxënit të temës: Identifikon veprimet që përsëriten.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.1, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Modelet që shohim çdo ditë

	Fjalët kyçe: model, përsëritje.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Dallon elementet që përsëriten në një model.
· Plotëson modele duke ndjekur rendin e dhënë.
· Krijon modele të reja sipas imagjinatës.

Kriteret e suksesit:
· Dallo elementet që përsëriten në një model.
· Plotëso modele duke ndjekur rendin e dhënë.
· Krijo modele të reja sipas imagjinatës.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Edukatë figurative, Gjuhë shqipe, Matematikë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Mbi bankë vendoset një libër, një laps, një libër tjetër, një laps tjetër.
· Çfarë shikoni?
· Çka po ndodh me objektet?
· A mund ta vazhdojmë radhën edhe më shumë?
Shtojmë objektet në radhë dhe shpjegohet që ky fenomen quhet ‘Model’.
· Çfarë shembulli tjetër mund të marrim?

Nxënësit shikojnë dhe analizojnë figurën e dhënë, pastaj përshkruajnë në detaje se çfarë vërejnë. 
Analizohen figurat “rreth dhe katror”, duke nënkuptuar që figurat po përsëriten. Me përsëritje të figurave në mënyrë të njejtë quajmë ‘Model’.
Duke ndjekur shembullin, nxënësit plotësojnë modelet e dhëna.

Analizohet modeli i radhës në kuti të akulloreve dhe vazhdohet deri në fund. Pastaj plotësohen modelet tjera.
Nxënësit udhëzohen të ngjyrosin figurat e paraqitura duke kopjuar modelet e dhëna.

Diskutohet renditja e modeleve, pritet me gërshërë pjesa e poshtme e fletës dhe ngjiten figurat (zogu, bleta, gjethja, flutura) në vendin e duhur sipas modelit.

Në fletën e bardhë në faqen tjetër (fq. 28) paraqesin sipas dëshirës tri modele me forma të ndryshme.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për identifikimin e modeleve në figura, plotësimin e saktë të modeleve, krijimin e modeleve të reja.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Përsëritja e figurave për të formuar një model. Ngjyrosja sipas modelit.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	



PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Kur veprimet përsëriten
	Rezultati i të nxënit të temës: Identifikon veprimet që përsëriten.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.5, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.2, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Lëvizje që përsëriten

	Fjalët kyçe: përsëritje, veprim, robot.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore:

	· Shpjegon përdorimin e komandës së përsëritjes.
· Krahason mënyra të ndryshme të dhënies së komandave.
· Tregon numrin e saktë të përsëritjeve.
· Krijon dhe personalizon robotin.
Kriteret e suksesit:
· Shpjego përdorimin e komandës së përsëritjes.
· Krahaso mënyra të ndryshme të dhënies së komandave.
· Trego numrin e saktë të përsëritjeve.
· Krijo dhe personalizon robotin.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Edukatë figurative, Gjuhë shqipe, Matematikë, Shkathtësi për jetë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Një nxënës vullnetarë del para klasës. Udhëzohet të kërcej një herë. E përsërit 6 herë (kërce, kërce, kërce, kërce, kërce, kërce).
· Si mund ta bëjmë më të lehtë ketë komandë?

Nxënësi udhëzohet të ndjek komandën tjetër: “Kërce 6 herë”.
· Cila mendoni që është më e sigurtë për tu kuptuar?
· Cilën komandë ju kujton kjo?  (Përsëritjen)

Shikohet figura e parë. Për të arritur te dera, duhet të ecim disa hapa. Numëroni hapat e Robotit. 
· Cilën komandë duhet t’i japim?       ‘Ec,ec,ec,ec,ec’ apo ‘ec 5 herë’ (rretho përgjigjjen e saktë)
· Kur ndalon përsëritja e hapave të robotit?

Pas përgjigjjeve, shikohen figurat dhe diskutohet që përsëritja ndalon kur arrijmë te qëllimi, na del një pengesë dhe kur numri i përsëritjeve mbaron.
Numërohet veprimi dhe rrethohet ose ngjyroset numri i saktë i përsëritjeve. 

Nxënësit ngjyrosin, prejnë dhe ngjesin robotin në faqen paraprake. Emërojnë atë dhe tregojnë si po ndihen, duke ngjyrosur fytyrën poshtë faqes.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për kuptimin dhe përdorimin e komandës së përsëritjes, numërimin e përsëritjeve, krijimin e robotit.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Numërimi i përsëritjeve. Ngjyrosja, prerja, ngjitja e robotit.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	


PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Kur veprimet përsëriten
	Rezultati i të nxënit të temës: Identifikon veprimet që përsëriten.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Përsëritja në teknologji

	Fjalët kyçe: përsëritja.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Përshkruan funksionin e pajisjeve teknologjike.
· Analizon çfarë ndodh kur një komandë përsëritet.
· Paraqet një shembull të përsëritjes.

Kriteret e suksesit:
· Përshkruaj funksionin e pajisjeve teknologjike.
· Analizo çfarë ndodh kur një komandë përsëritet.
· Paraqit një shembull të përsëritjes.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Edukatë figurative, Gjuhë shqipe, Matematikë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Cilat pajisje i përdorim çdo ditë?
· Cilat pajisje teknologjike i përdorim çdo ditë?
Shikohen dhe diskutohen figurat e paraqitura. 
· Për çfarë e përdorim alarmin?
· Për çfarë e përdorim orën?
· Për çfarë e përdorim tabletin?
· A janë pajisje që përsërisin veprimin?
Lidhin figurat me fjalinë përkatëse; alarmi që bie disa herë, drita që pulson, loja që shfaq animacion.

· Për të ngritur volumin e televizorit, çfarë duhet të bëjmë?
· Cilën komandë e shtypim?
· Sa herë e shtypim atë?
Diskutojmë çfarë ndodh kur shtypim të njejtin buton disa herë. Kur shtyp ‘volum lart’ disa herë, tingulli rritet pak e nga pak, përsëri e përsëri.

· Si e kemi quajtur përsëritjen në Kodim?
· Cilin buton mund të shtypim disa herë?
Nxënësit mendojnë, përgjigjen dhe vizatojnë një buton që përsëritet.

Udhëzohen nxënësit të lidhin veprimin me numrin e përsëritjeve. Gjejnë dhe qarkojnë gabimin në përsëritje. Bashkojnë pikat e përsëritura.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për identifikimin e pajisjeve dhe përdorimin e tyre; kuptimin e përsëritjes në përditshmëri; zbatimin e njohurive në praktikë.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Vizatimi i një butoni që përsëritet. Numërimi i përsëritjeve. Identifikimi i gabimeve. Bashkimi i pikave të përsëritura.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	


PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Kur veprimet përsëriten
	Rezultati i të nxënit të temës: Identifikon veprimet që përsëriten.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.6, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Aktivitet

	Fjalët kyçe: robot, model.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Vizaton robotin.
· Plotëson modelet sipas shembullit.

Kriteret e suksesit:
· Vizato robotin.
· Plotëso modelet sipas shembullit.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Edukatë figurative, Matematikë, Shkathtësi për jetë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Nxënësit vizatojnë pjesën tjetër të robotit dhe e ngjyrosin atë. Mund edhe ta emërtojnë.
Prejnë copëzat e paraqitura në faqen 37 dhe i ngjesin ato për të formuar modelet e dhëna.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për ilustrimin e duhur të robotit dhe paraqitjen e saktë të modeleve.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Vizatimi dhe ngjyrosja e robotit. Prerja dhe ngjitja e pjesëve të modeleve.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	


















PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Kur ndodh diçka, unë veproj
	Rezultati i të nxënit të temës: Shpjegon lidhjen shkak–pasojë.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.6, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.3, IV.4, IV.5, V.7, VI.3, VI.4.

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Kur shtyp, ndodh diçka!

	Fjalët kyçe: shtyp, veprim.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Përshkruan veprimet në figura.
· Shpjegon lidhjen shkak–pasojë.
· Lidh veprimin me rezultatin përkatës.
· Parashikon çfarë ndodh pas shtypjes së një butoni.

Kriteret e suksesit:
· Përshkruaj veprimet në figura.
· Shpjego lidhjen shkak–pasojë.
· Lidh veprimin me rezultatin përkatës.
· Parashiko çfarë ndodh pas shtypjes së një butoni.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Shkathtësi për jetë, Gjuhë angleze.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Nxënësit shikojnë figurat për disa minuta.
· Çfarë po shihni në figurën e parë?
· Çfarë bën djali pasi e merr topin?
· Çfarë po shihni në figurën e dytë?
· Çfarë bëjnë nxënësit dhe mësuesja pasi bie zilja?
· Çfarë po shihni në figurën e tretë?
· Çfarë bën djali pasi troket në derë?
Diskutohet që pas këtyre veprimeve ndodh diçka; djali luan me top, nxënësit hyjnë në klasë, djali pret derën të hapet. Kështu kuptohet që ‘kur shtyp, ndodh dicka; kur ndodh diçka, ne veprojmë.’

Duke analizuar figurat e butonave në detyrën tjetër, diskutohet për secilën se çfarë funksioni kryen dhe lidhet me veprimin që ndodh pasi shtypet ai buton.

Nxënësit ndjekin udhëzimet e mësuesit/es dhe bëjnë shenjën ✔️në veprimin e duhur dhe e ngjyrosin atë.
· Kur shtypim ‘start’ në lojë, çfarë ndodh?
· Kur shtypim butonin ‘on’ të dritës, çfarë ndodh?
· Kur shtypim butonin ‘ring’ të ziles, çfarë ndodh?
· Kur shtypim butonin ‘on’ të robotit, çfarë ndodh?

Në faqen 41, priten tri figurat e poshtme dhe ngjiten në vendin e duhur, duke shpjeguar veprimin që ndodh pasi bie shi, kur bëhet natë dhe kur ndizet televizori. 

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për kuptimin dhe shpjegimin e lidhjes shkak–pasojë, parashikimin e rezultatit pas shtypjes së një butoni, zbatimin e njohurive në situata të përditshme.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Lidhja e figurave me veprimin pasues. Ngjyrosja e veprimit të duhur. Prerja dhe ngjitja e veprimit të duhur.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	
























PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Kur ndodh diçka, unë veproj
	Rezultati i të nxënit të temës: Shpjegon lidhjen shkak–pasojë.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.6, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.3, IV.4, IV.5, V.7, VI.3, VI.4.

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Si të reagojmë?

	Fjalët kyçe: veprim, reagim.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Përshkruan situatat nga jeta e përditshme.
· Shpjegon lidhjen mes veprimit dhe pasojës.
· Dallon reagimet e sakta dhe të pasakta.
· Shpjegon rëndësinë e mendimit para veprimit.

Kriteret e suksesit:
· Përshkruaj situatat nga jeta e përditshme.
· Shpjego lidhjen mes veprimit dhe pasojës.
· Dallo reagimet e sakta dhe të pasakta.
· Shpjego rëndësinë e mendimit para veprimit.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Shkathtësi për jetë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Çfarë ndodh kur shtyp diçka?
· Çfarë duhet të kemi kujdes para se të veprojmë?

Pas diskutimit, analizohen figurat në anën e majtë dhe shpjegohen secila prej tyre.
· Çfarë po ndodh në figurën e parë?
· Si duhet të reagojë vajza?
· Çfarë ndodh nëse bëjmë reagimin e gabuar?

· Çfarë po ndodh në figurën e dytë?
· Si duhet të reagojë djali?
· Çfarë ndodh nëse bëjmë reagimin e gabuar?

· Çfarë po ndodh në figurën e tretë?
· Si duhet të reagojë vajza?
· Çfarë ndodh nëse bëjmë reagimin e gabuar?
Diskutohet që ndonjëherë mund të nxitojmë dhe të zgjedhim gabim. Është më mirë të vonohemi dhe të reagojmë saktë, sepse është më sigurt.

Nxënësit udhëzohen të analizojnë dhe përshkruajnë figurat në anën e majtë.
· Çfarë veprimi duhet të bëjnë fëmijët kur kërkohet rreshtimi në shkollë?
· Çfarë veprimi duhet të bëjnë fëmijët në bibliotekë?
· Çfarë veprimi duhet të bëjnë fëmijët në oborr të shkollës gjatë lojës?
Pas përgjigjjeve, nxënësit lidhin me shigjetë situatën me veprimin përkatës dhe ngjyrosin figurat.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për kuptimin dhe shpjegimin e lidhjes shkak–pasojë, dallimin e reagimeve të sakta dhe të pasakta, analizimin e situatave dhe parashikimin e pasojave.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Qarkimi i reagimit të saktë. Ngjyrosja dhe lidhja me shigjetë e situatës përkatëse.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	
























PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Kur ndodh diçka, unë veproj
	Rezultati i të nxënit të temës: Shpjegon lidhjen shkak–pasojë.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.4, I.6, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Preke, kliko, lëviz

	Fjalët kyçe: prek, kliko, lëviz (rrëshqit).

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Identifikon pajisjet teknologjike që përdoren çdo ditë.
· Shpjegon se pajisjet funksionojnë përmes ndërveprimit (prekje, klikim, rrëshqitje).
· Demonstron lëvizjet bazë (touch, swipe majtas/djathtas/lart/poshtë).
· Përshkruan hapat për të kërkuar të dhëna në internet.

Kriteret e suksesit:
· Identifiko pajisjet teknologjike që përdoren çdo ditë.
· Shpjego se pajisjet funksionojnë përmes ndërveprimit (prekje, klikim, rrëshqitje).
· Demonstro lëvizjet bazë (touch, swipe majtas/djathtas/lart/poshtë).
· Përshkruj hapat për të kërkuar të dhëna në internet.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Shkathtësi për jetë, Gjuhë angleze.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Cilat pajisje teknologjike përdorim ne çdo ditë?
· Si ja bëjmë që të punojnë ato?
· A funksionon pajisja nëse ne nuk prekim asnjë buton të pajisjes?
Nxënësit udhëzohen të shikojnë figurën e parë në libër. Analizohen lëvizjet me anë të gishtave. Kuptohet që ne i flasim pajisjeve me duar përmes lëvizjeve. Praktikohen lëvizjet me duar në bankë dhe në ajër (kliko/shtyp me gisht; rreshqite gishtin majtas, djathtas, poshtë, lart).
Kur prekim ekranin, ne i tregojmë pajisjes “këtu”.

· Çfarë ndodh kur shtypim butonin e lojës me anije kozmike në figurën e parë?
· Çfarë ndodh kur shtypim butonin e djathtë të miut në figurën e dytë?
· Çfarë ndodh me fotografinë kur rrëshqasim gishtin në anën e djathtë si në figurën e tretë?
Përgjigjjet e nxënësve na bëjnë të kuptojmë që: Butonat na çojnë përpara, na kthejnë mbrapa, nisin një lojë, e ndalin lojën.

Nxënësit udhëzohen të përshkruajnë secilin veprim të paraqitur në të tre figurat.
· Çfarë ndodh kur bëjmë ‘swipe right’?
· Çfarë ndodh kur bëjmë ‘touch’?
· Çfarë ndodh kur bëjmë ‘swipe up’?
Diskutohen përgjigjjet dhe lidhen me shigjetë: 
Swipe right → për të ndezur (ndërruar) fotografitë 
Touch → për të hapur fotografitë
Swipe up → për të lëviz faqen lart.

· Cilat hapa duhet të ndjekim për të kërkuar një fotografi apo të dhëna të robotit në internet?
· Nëse kërkoj fjalën ‘kompjuter’, çfarë më shfaqet në ekran?
Nxënësit analizojnë dhe emërtojnë figurat e robotit dhe kompjuterit në faqe 46. Duke i klasifikuar ato i vizatojnë në vendin e duhur.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për identifikimin e pajisjeve teknologjike, përdorimin e saktë të lëvizjeve (touch, swipe), përshkrimin e hapave për kërkim në internet, klasifikimin e figurave (robot, kompjuter).

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Lidhja me shigjetë e veprimit me butonin. Vizatimi i figurave që shfaqen kur shtypet butoni ‘kërko’ për fjalët ‘robot dhe computer’.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	





















PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Kur ndodh diçka, unë veproj
	Rezultati i të nxënit të temës: Shpjegon lidhjen shkak–pasojë.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: II.8,  III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Aktivitet

	Fjalët kyçe: shigjeta, rregull, numërim.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Përshkruan lëvizjet që bëhen gjatë ecjes.
· Zbaton rregulla për të përfunduar një detyrë me sukses.
· Lidh numrat sipas radhës.

Kriteret e suksesit:
· Përshkruaj lëvizjet që bëhen gjatë ecjes.
· Zbato rregulla për të përfunduar një detyrë me sukses.
· Lidh numrat sipas radhës.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Shkathtësi për jetë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Çfarë lëvizje bëjmë ne kur ecim?
· A mjafton vetëm një lëvizje për të arritur në një vend të largët?
· Sa rrugë të sakta mund të ketë për të arritur deri te një vend, një apo më shumë?

Duke ndjekur shigjetat, nxënësit ndihmojnë dinozaurin të arrijë te të vegjlit e vet. Rruga fillon nga pika e kuqe lart dhe mbaron te pika e kuqe poshtë.

· Për të përfunduar një detyrë si duhet, çfarë duhet të ndjekim?
· Cilën rregull duhet të ndjekim ne që të përfundojmë detyrën me sukses?
Nxënësit ndjekin rregullën e numërimit dhe bashkojnë pikat me numrat nga 1 deri në 38. Pastaj ngjyrosin figurën që zbulojnë.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për ndjekjen e shigjetave dhe përfundimin e rrugës, numërimin dhe lidhjen e saktë të pikave (1–38), përfundimin dhe ngjyrosjen e figurës.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Vizatimi i shigjetave duke paraqitur rrugën e saktë. Bashkimi i pikave me numrat përkatës 1-38. Ngjyrosja e figurës.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	









PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Gabimet dhe zgjidhja e problemeve në kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Dallon gabimet në veprime dhe udhëzime.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.4, I.5, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Kur diçka nuk funksionon, çfarë bëjmë?

	Fjalët kyçe: ndal, mendo, provo.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Identifikon situatat problemore në figura.
· Shpjegon rëndësinë e gjetjes dhe korrigjimit të gabimeve.
· Dallon çfarë nuk funksionon në një situatë.
· Zbaton zgjidhje për të rregulluar një problem.

Kriteret e suksesit:
· Identifiko situatat problemore në figura.
· Shpjego rëndësinë e gjetjes dhe korrigjimit të gabimeve.
· Dallo çfarë nuk funksionon në një situatë.
· Zbato zgjidhje për të rregulluar një problem.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Shkathtësi për jetë, Matematikë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Vëzhgohen figurat e paraqitura në libër.
· Çfarë po bën roboti?
· Çfarë ndodhi gjatë punës?
· Si e rregulloi problemin?
· Kur diçka nuk funksionon, çka bëjmë?
Diskutohet me nxënësit që kur diçka nuk funksionon, ne ndalemi për të gjetur gabimin, mendojmë si ta rregullojmë atë dhe e provojmë përsëri punën nga fillimi. Nëse nuk funksionon, provo përsëri.

Një detyrë e thjeshtë matematikore shënohet në tabelë: 2+3=6. Vizatohen 2 mollë të kuqe dhe 3 mollë të verdha. Nxënësit udhëzohen të numërojnë mollët dhe të tregojnë shumën. 
· A është shuma e njejtë?
· Çfarë bëjmë për të gjetur gabimin?
· Ku kemi gabuar?
· Çfarë duhet të ndërrojmë për të rregulluar detyrën?
Nëse diçka nuk punon, nuk mërzitemi, por themi: “Mirë, ta provoj ndryshe!”
Ndonjëherë mjafton të ndryshojmë një hap të vetëm dhe gjithçka rregullohet.
Mos hiq dorë, gjithçka ndryshon nëse provon përsëri!

Analizohen figurat e paraqitura në faqen 50.
· Çka është paraqitur në figurën e parë?
· Çfarë po bën djali?
· Çfarë nuk shkon me furçën e dhëmbëve?
· Si duhet të jetë ajo?
Nxënësit paraqesin me vizatim si duhet të jetë furça e dhëmbëve.

· Çka është paraqitur në figurën e dytë?
· Çfarë nuk shkon me qiellin natën?
· Si duhet të jetë ai?
Nxënësit paraqesin me vizatim si duhet të jetë qielli natën.

· Çka është paraqitur në figurën e tretë?
· Çfarë nuk shkon me tortën e ditëlindjes?
· Si duhet të jenë qirinjtë?
Nxënësit paraqesin me vizatim si duhet të jenë qirinjtë të vendosur në tortë.

· Çka është paraqitur në figurën e katërt?
· Çfarë po bën djali?
· Çfarë nuk shkon me çadrën?
· Si duhet të jetë ajo?
Nxënësit paraqesin me vizatim si duhet të jetë çadra.

· Çfarë është paraqitur në figurë?
· Si duket roboti?
· A ka dalje labirinti?
Me laps ose me ngjyrë, nxënësit ndihmojnë robotin të kalojë përmes labirintit dhe të arrijë deri te bateria. Nëse diçka nuk shkon dhe shkon në rrugë gabuar, provo përsëri!
Figurat mund të ngjyrosen në fund.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për identifikimin e gabimeve, korrigjimin e gabimeve, gjetjen e rrugës së duhur në labirint.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Gjetja e gabimeve dhe vizatimi i saktë i figurave. Gjetja e rrugës në labirint.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	


PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Gabimet dhe zgjidhja e problemeve në kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Dallon gabimet në veprime dhe udhëzime.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.2, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Provo, rregullo dhe vazhdo

	Fjalët kyçe: provo, rregullo, vazhdo

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Shpjegon çfarë do të thotë gabim në një proces.
· Dallon hapat e gabuar në një rrugë ose veprim.
· Zbaton strategjinë “ndal–mendo–rregullo–provo përsëri”.

Kriteret e suksesit:
· Shpjego çfarë do të thotë gabim në një proces.
· Dallo hapat e gabuar në një rrugë ose veprim.
· Zbato strategjinë “ndal–mendo–rregullo–provo përsëri”.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Matematikë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Një nxënës vullnetar del para klasës dhe udhëzohet të ec disa hapa para, majtas dhe djathtas, me qellim që të pengohet në një bankë dhe të ndalet.
· Çfarë ndodhi?
· Çfarë do të thotë kur rezultati nuk del si duhet?
· Si e kuptojmë që kemi gabuar?
· Në cilin hap kemi gabuar?
Pas diskutimit kuptohet që duhet të bëjmë pauzë, të ndalemi; të shikojmë kujdes se mos kemi harruar ndonjë hap, apo kemi bërë shumë hapa.

· Çfarë bëjmë për ta rregulluar gabimin?
Diskutohen përgjigjjet dhe analizohen figurat në libër. Kuptohet se për ta rregulluar gabimin duhet të: zëvendësojmë një kthim, të shtojmë një hap që mungon ose të heqim një hap të tepërt. Ne nuk e prishim planin, por bëjmë një rregullim të vogël derisa ruga të bëhet e saktë.
· Çfarë ndodh kur e rregullojmë gabimin?
Kur rregullojmë gabimin, e ndjekim përsëri rrugën nga fillimi.
· Po nëse nuk funksionon përsëri, çfarë bëjmë?
Provojmë përsëri.

Duke analizuar figurat në faqen 52, identifikohen lëvizjet e gabuara të robotit dhe qarkohen ato. Pasataj plotësohet hapi që mungon dhe në anën e djathtë, në kuti vizatohen lëvizjet që duhet t’i bëj roboti për të arritur te shpërblimi.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për gjetjen e hapit ku ndodh gabimi, zbatimin e korrigjimeve, pjesëmarrjen aktive dhe ndjekjen e udhëzimeve.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Gjetja e hapave të gabuar dhe paraqitja e hapit që mungon.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	


PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Gabimet dhe zgjidhja e problemeve në kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Dallon gabimet në veprime dhe udhëzime.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.2, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Të mësuarit nga gabimet

	Fjalët kyçe: mësim, gabim, mendo, vepro.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Identifikon gabimet në fjalë dhe veprime.
· Shpjegon rëndësinë e mendimit para veprimit.
· Përshkruan rrugë të ndryshme për të arritur një qëllim.
· Demonstron strategjinë “mendo–provo–korrigjo–provo përsëri”.

Kriteret e suksesit:
· Identifiko gabimet në fjalë dhe veprime.
· Shpjego rëndësinë e mendimit para veprimit.
· Përshkruaj rrugë të ndryshme për të arritur një qëllim.
· Demonstro strategjinë “mendo–provo–korrigjo–provo përsëri”.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Matematikë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Në tabelë shënohet fjala ‘roboti’ dhe qëllimisht lexohet mbrapsht ‘itobor’.
· Cila fjalë u lexua?
· A ka kuptim fjala?
· Pse nuk kishte kuptim?
· Çfarë duhet të bëjmë që ta rregullojmë gabimin?
· Cila fjalë është shkruar?
Nxënësit kuptojnë se gabimet janë mësues të mirë. Kur bëjmë një gabim, mësojmë çfarë të rregullojmë që të bëhet gjithçka si duhet. Gabimi është një mundësi për të mësuar dhe për tu bërë më të saktë. 

Shënohet një detyrë matematikore në tabelë: 7 - 4 = 
· Çfarë duhet të bëjmë fillimisht para se të përgjigjemi me rezultatin?
· Çfarë shenje është në detyrë?
· Çfarë veprimi duhet të kryejmë?
· Cilët numra duhet të zbresim?
· Çfarë duam që të ndodh?
· Sa është rezultati?
Para se të veprojmë, njëherë mendojmë. 

Nxënësit udhëzohen të analizojnë rrugët e paraqitura në figurë në faqen 54 dhe të vizatojnë dy rrugë të ndryshme ku mund të kalojë makina dhe të arrijë në parking. Nëse ndonjëra nuk funksionon, provojnë përsëri.
Pas vizatimit të rrugëve, nxënësit përshkruajnë rrugën që ka kaluar makina duke përdorur komandat: majtas, djathtas, drejt.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për identifikimin dhe korrigjimin e gabimeve, zbatimin e hapave të saktë në detyra, përdorimin e komandave (majtas, djathtas, drejt), pjesëmarrjen aktive dhe ndjekjen e udhëzimeve.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Vizatimi i dy rrugëve alternative deri te i njejti destinacion.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	






















PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Gabimet dhe zgjidhja e problemeve në kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Dallon gabimet në veprime dhe udhëzime.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Aktivitet

	Fjalët kyçe: prit, ngjit, rrugë, mbledhje, zbritje, ngjyros.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Zbaton hapat në mënyrë të rregullt për të përfunduar detyrën.
· Zgjidh detyra të thjeshta matematikore (mbledhje dhe zbritje).

Kriteret e suksesit:
· Zbato hapat në mënyrë të rregullt për të përfunduar detyrën.
· Zgjidh detyra të thjeshta matematikore (mbledhje dhe zbritje).

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Matematikë, Shkathtësi për jetë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Nxënësit udhëzohen të prejnë pjesët e rrugës në faqen 55 dhe t’i ngjesin në kutitë lart, duke ndihmuar kamionin të përshkojë rrugën deri në kantier të ndërtimit.
Në faqen e radhës, nxënësit duhet të kryejnë mbledhjet dhe zbritjet, pastaj të ngjyrosin rezultatin me ngjyrën përkatëse.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për prerjen dhe ngjitjen e saktë të pjesëve, formimin e rrugës së duhur, zgjidhjen e saktë të mbledhjeve dhe zbritjeve, ngjyrosjen në mënyrë të saktë.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Prerja dhe ngjitja e rrugës në mënyrë të duhur. Mbledhja dhe zbritja e numrave deri në 10. Ngjyrosja e pjesëve sipas modelit.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	















PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Numrat dhe shkenca në kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Përdor matjen për të arritur një qëllim.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.4,  IV.5, V.2, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Numrat dhe shkenca në kodim

	Fjalët kyçe: numërim, veprim.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Shpjegon rolin e numrave në dhënien e udhëzimeve të sakta.
· Zbaton udhëzime me numra në aktivitete praktike
· Paraqet saktë numrin e elementeve.

Kriteret e suksesit:
· Shpjego rolin e numrave në dhënien e udhëzimeve të sakta.
· Zbato udhëzime me numra në aktivitete praktike
· Paraqit saktë numrin e elementeve.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Matematikë, Njeriu dhe natyra.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Nxënësit ndjekin udhëzimet e mësimdhënësit/es. 
· Duartrokitni.
Nxënësit duartrokasin.
· Duartrokitni shumë herë.
Nxënësit duartrokasin disa më pak, disa më shumë.
· Sa herë duartrokitët?
· A ishte i qartë udhëzimi?

· Duartrokitni 3 herë.
Nxënësit duartrokasin 3 herë.
· A ishte i qartë udhëzimi?
· Sa herë duartrokitët?
· Cili udhëzim ju ndihmoi këtë herë?
Kur themi një numër, e dimë saktë sa herë duhet të bëjmë diçka. Edhe roboti punon kështu. Ai ka nevojë për numra që të dijë sa herë të veprojë.
Veprimet mund t’i numërojmë.

· Kërceni 2 herë.
· Trokisni 1 herë.
Plotësohet tabela nga nxënësit, duke shënuar numrin sa herë ka kërcyer dhe sa herë ka trokitur.

Ngriten në këmbë nxënësit dhe presin udhëzimet e mësuesit/es.
· Ec përpara.
· Ec 4 hapa përpara.

· Cili udhëzim ishte më i qartë?
· Çfarë na ndihmoi të jemi të qartë?
Pa numër, edhe roboti ngatërrohet. Me numër, roboti e di saktë çfarë të bëjë. 

Duke parë udhëzimet e detyrës, nxënësit vizatojnë fara në vazo. Vazoja 1 → 2 fara. Vazoja 2 → 4 fara. Vazoja 3 → 1 farë.
Pas vizatimit, i ngjyrosin ato dhe shënojnë numrin e farave në kutitë poshtë pas numërimit.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për përdorimin e numrave për të dhënë udhëzime të sakta, zbatimin e komandave me numra (duartrokitje, kërcim, hapa), numërimin e saktë të veprimeve.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Numërimi i veprimeve. Vizatimi i farave në vazo. Numërimi i farave.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	

















PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Numrat dhe shkenca në kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Përdor matjen për të arritur një qëllim.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Koha kur ndodh diçka

	Fjalët kyçe: para, pas, shumë, pak.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Përshkruan veprime që ndodhin para dhe pas.
· Krahason veprime që zgjasin pak dhe shumë.
· Rendit veprime sipas rendit kronologjik.

Kriteret e suksesit:
· Përshkruaj veprime që ndodhin para dhe pas.
· Krahaso veprime që zgjasin pak dhe shumë.
· Rendit veprime sipas rendit kronologjik.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Matematikë, Njeriu dhe natyra.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Para se të gjejmë faqen e mësimit, çfarë bëjmë?
· Para se të hapim derën, çfarë bëjmë?
· Para se të hamë mëngjes, çfarë bëjmë?
Çdo gjë ndodh në një kohë. Disa gjëra ndodhin para, disa ndodhin pas. Në kodim duhet të dijmë se çfarë vjen e para dhe çfarë vjen më pas.

Analizohet shembulli.
· Unë laj duart. Më pas …
· Unë vesh xhaketën, para se të dal apo pasi të dal jashtë?
· Unë fle, para se të them natën e mirë apo pasi të them natën e mirë?
Nxënësit rrethojnë opsionin e saktë dhe shënojnë fjalën në vijën e zbrazët.

Koha na tregon rendin e gjërave. Disa gjëra zgjasin pak. Disa gjëra zgjasin shumë.
· Të hapësh derën, sa zgjat?
· Çfarë veprimi tjetër mund të zgjas pak?
· Të shikosh një film, sa zgjat?
· Çfarë veprimi tjetër mund të zgjas shumë?
· Nëse robotit i duhet të dal jashtë nga shtëpia, si vepron ai?
· A zgjat veprimi pak apo shumë?
· Ku has në pengesa roboti?
· Çfarë bën ai derisa hapet dera e shtëpisë?
Pas diskutimit, nxënësit analizojnë shembullin ne libër dhe kuptojnë se ndonjëherë roboti duhet të pres. Ai pret që të ndodh diçka. Roboti pret që të hapet dera, të mbarojë numërimi, të shfaqet një buton.

Shikojnë dhe përshkruajnë figurat.
· Çfarë shihet në figurën e parë?
· Çfarë shihet në figurën e dytë?
· Çfarë shihet në figurën e tretë?
Renditen hapat e ciklit të lules duke treguar se njëherë mbjellim lulen, me pas e ujitim, me pas ajo çelë dhe rritet.

Duke analizuar dhe përshkruar 8 figurat e poshtme, nxënësit renditin ato veprime në kohë para apo pas.
· Çfarë ndodh pasi pastrojmë duart? (pastroj duart-para / ha ushqim-pas)
· Çfarë ndodh pasi mbath këpucët? (mbath këpucët-para / dal jashtë-pas)
· Çfarë ndodh pasi kthehem brenda dhe laj duart?? (laj duart-para / shikoj televizion-pas)
· Çfarë ndodh pasi shtrihem në shtrat? (shtrihem në shtrat-para / flej gjumë-pas)
Duke diskutuar, nxënësit lidhin me shigjetë figurat dhe kutinë përkatëse, duke treguar që veprimi ndodh para ose pas.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për identifikimin e veprimeve që ndodhin para dhe pas, dallimin e veprimeve që zgjasin pak dhe shumë, zgjedhjen e rendit të duhur të hapave, zbatimin e njohurive në detyra praktike.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Qarkimi i fjalës para ose pas. Shkrimi i fjalës në vijë. Lidhja e figurave sipas rendit para ose pas.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	













PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Numrat dhe shkenca në kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Përdor matjen për të arritur një qëllim.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Kodimi mat hapësirën

	Fjalët kyçe: matja, hapa, rruga.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Shpjegon rëndësinë e matjes me hapa në lëvizje dhe kodim.
· Zbaton udhëzime me numra në aktivitete praktike.
· Dallon cilat udhëzime mund të realizohen dhe cilat jo.
· Numëron hapat për të arritur te një objekt.

Kriteret e suksesit:
· Shpjego rëndësinë e matjes me hapa në lëvizje dhe kodim.
· Zbato udhëzime me numra në aktivitete praktike.
· Dallo cilat udhëzime mund të realizohen dhe cilat jo.
· Numëro hapat për të arritur te një objekt.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Matematikë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Një nxënës vullnetarë del para klasës dhe ecën 7 hapa para në drejtim të derës. Nëse nuk arrin deri te dera, shton edhe disa hapa të tjerë.
· Sa hapa bëre deri te dera?
· A e dijmë distancën nga dera deri te dritarja e klasës?
· Çka do të thotë kjo?
Edhe kur kodojmë, ne matim hapësirën. Kjo do të thotë që i tregojmë robotit sa larg të shkojë. Në kodim ‘sa larg’ e shprehim e hapa.
Matja na tregon sa larg të shkojmë.

· A e di roboti sa larg të shkojë?
Pasi që ai nuk e di, ne i tregojmë me hapa: ec 1 hap, 2 hapa, 3 hapa.

Mësuesi/ja bën një hap dhe numëron: ‘një’, bën hapin tjetër: ‘dy’, ‘tre’, ‘katër’ dhe sqaron që hapat janë matje e thjeshtë.
Kur themi ‘ec 4 hapa’, ne ecim 4 hapa, poashtu edhe roboti.

Nxënësit ndahen në dyshe dhe udhëzojnë njëri tjetrin të bëjnë hapa si matje për 1 minut secili.
Matja na ndihmon të jemi të saktë. Ne matim me numra edhe në jetën e përditshme.

Mësuesi/ja udhëzon, nxënësit veprojnë.
Duartrokitni 3 herë.
Trokitni 2 herë në tavolinë.
Vendosni 4 kuba në rresht.
Vendos 2 topa në kuti.
Hidh 1 gotë ujë.
Shto 2 lugë miell.
Kalo 5 katrorë.
Prit 3 sekonda.
· Cilat udhëzime nuk mund t’i kryejmë?
· Pse? 
· Kur numërojmë a mund të gabojmë?
Me matje, numrat na ndihmojnë të mos gabojmë.

Nxënësit udhëzohen të vizatojnë katrorët deri te objekti i paraqitur në fund të rrugës. Pastaj numërojnë katrorët dhe shënojnë sa hapa duhet të bëj roboti për të arritur te objekti.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për kuptimin e matjes si tregues i distancës, numërimin e saktë të hapave, zbatimin e saktë të udhëzimeve me matje.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Vizatimi i rrugës dhe shkrimi i hapave që duhen.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	










PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Numrat dhe shkenca në kodim
	Rezultati i të nxënit të temës: Përdor matjen për të arritur një qëllim.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Aktivitet

	Fjalët kyçe: prit, ngjit.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Pret dhe ngjet pjesët sipas udhëzimeve.
· Rendit pjesët sipas modelit të saktë.

Kriteret e suksesit:
· Prit dhe ngjit pjesët sipas udhëzimeve.
· Rendit pjesët sipas modelit të saktë.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Matematikë, Njeriu dhe natyra.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	Udhëzohen nxënësit të prejnë faqen 63. 
Me shumë kujdes prejnë pjesët me ngjyra të cilat pastaj i renditin sipas modeleve në faqen 65. 
Nëse diçka nuk shkon, provon përsëri derisa modeli të del saktë. Pastaj i ngjesin me ngjitës letre.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për prerjen e saktë të pjesëve, renditjen e saktë të pjesëve sipas modelit, ngjitjen dhe përfundimin e detyrës.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Prerja dhe ngjitja e pjesëve sipas modeleve.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	

















PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Robotët dhe kodimi
	Rezultati i të nxënit të temës: Përdor komandat bazë për drejtimin e robotit.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.4, I.5, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Çfarë është një robot? 

	Fjalët kyçe: robot, makinë, udhëzime.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Identifikon çfarë është roboti.
· Shpjegon funksionin dhe përdorimin e robotit në jetën e përditshme.
· Tregon dallimin mes robotit dhe njeriut.
· Shpjegon si punon roboti.
· Krijon robotin e imagjinuar.
Kriteret e suksesit:
· Identifiko çfarë është roboti.
· Shpjego funksionin dhe përdorimin e robotit në jetën e përditshme.
· Trego dallimin mes robotit dhe njeriut.
· Shpjego si punon roboti.
· Krijo robotin e imagjinuar.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Shkathtësi për jetë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Çfarë është një robot?
· Për çfarë na duhet neve roboti?
· Çfarë mund të bëj roboti?

Analizohet figura e parë dhe diskutohet për punët që i bën roboti. Mësohet që roboti është një makinë që ndjek udhëzime. Ai mund të lëviz, të ndez dritat, flet/dëgjon, bën tinguj, rrotullohet, punon detyra të ndryshme.
· A është roboti njeri?
· A mendon roboti?
· A ka roboti ndjenja?
· Si punon roboti?
Pas diskutimit, kuptohet që roboti nuk është njeri, nuk ka mendime e as ndjenja.
Duhet të jemi të qartë dhe të saktë që roboti të kuptojë.

· Si duhet ta udhëzojmë robotin që të shkojë te dera?
· Nëse i themi robotit: “Shko te dera”, çfarë ndodh me të?
Nëse i japim udhëzim të qartë, roboti bën punë të mirë. Nëse udhëzimi është i paqartë, roboti nuk punon.

Nxënësit udhëzohen të mbyllin sytë dhe të mendojnë si do të dukej roboti i imagjinatës së tyre.
· Çfarë forme ka roboti yt?
· A ka rrota?
· A ka antena?
· A ndez drita?
· Çfarë ngjyra ka?
Pas disa minutave, nxënësit vizatojnë robotin e imagjinuar me të gjitha detajet dhe e ngjyrosin atë. Në fund mund ta emërojnë atë.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për kuptimin e funksionit dhe përdorimit të robotit, dallimin mes robotit dhe njeriut, vizatimin e robotit të imagjinuar.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Vizatimi i robotit të imagjinuar.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	

















PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Robotët dhe kodimi
	Rezultati i të nxënit të temës: Përdor komandat bazë për drejtimin e robotit.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.4, I.5, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Si i flasim robotit?

	Fjalët kyçe: robot, udhëzime, ngatërrim.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Shpjegon si komunikojmë me robotin përmes udhëzimeve.
· Dallon udhëzimet e qarta dhe të paqarta.
· Analizon pse roboti ngatërrohet
· Zbaton udhëzime të thjeshta në aktivitete praktike.

Kriteret e suksesit:
· Shpjego si komunikojmë me robotin përmes udhëzimeve.
· Dallo udhëzimet e qarta dhe të paqarta.
· Analizo pse roboti ngatërrohet
· Zbato udhëzime të thjeshta në aktivitete praktike.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Shkathtësi për jetë, Edukatë fizike.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Çfarë është roboti?
· Si i flasim robotit?
Diskutohen përgjigjjet dhe kuptohet se kur i flasim robotit, ne i japim udhëzime të shkurtëra që duhen ndjekur me rend dhe saktësi.

· Cilat janë udhëzimet që i japim zakonisht robotit?
· Si i japim udhëzime një roboti?
Ec përpara, kthehu majtas, kthehu djathtas, ndalo, merr…
· Çfarë ndodh nëse i themi “ec deri te dera”?
Pas përgjigjjeve nxënësit kuptojnë që udhëzimi i saktë i tregon robotit çfarë të bëjë. Kurse, udhëzimi i pasaktë e lë robotin në dyshim, e ngatërron.

· Kur ngatërrohet roboti?
Nxënësit dëgjojnë udhëzimet e mësuesit/es.
Ngrituni në këmbë, kërceni 5 herë, ecni 3 hapa para, kthehuni majtas, merrni librin me dorën e djathtë, kthehuni djathtas, ecni 2 hapa, kërceni 3 herë.
· A mund ta realizoni këtë veprim?
· Pse u ngatërruat?
Roboti ngatërrohet kur udhëzimi është shumë i gjatë.

Vendosni librin mbi bankë, shënoni emrin në faqen e parë të librit.
· A mund ta realizoni këtë veprim?
· Pse u ngatërruat?
Roboti ngatërrohet kur mungon një hap.

Ngrihuni në këmbë, uluni poshtë dhe kërceni 2 herë.
· A mund ta realizoni këtë veprim?
· Pse u ngatërruat?
Roboti ngatërrohet kur udhëzimi nuk është i qartë.

· Çfarë bëjmë kur roboti ngatërrohet?
Kur ndodh kjo, ne e provojmë dhe e rregullojmë.

Nxënësin numërojnë pohimet me numrat 1 deri në 6 dhe vendosin numrat në kuti. Lexohen pohimet, diskutohen dhe rrethohet udhëzimi i paqartë. Lexojnë zarfet me emra dhe i lidhin me kutinë e duhur.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për dallimin mes udhëzimeve të qarta dhe të paqarta, analizimin e arsyeve pse roboti ngatërrohet, zbatimin e komandave në aktivitete praktike.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Renditja e pohimeve nga 1 deri në 6. Rrethimi i udhëzimit të paqartë. Lidhja e zarfit me kutinë e duhur.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	













PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Robotët dhe kodimi
	Rezultati i të nxënit të temës: Përdor komandat bazë për drejtimin e robotit.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.4, I.5, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Unë jam programuesi i robotit

	Fjalët kyçe: programues, robot, udhëzime.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Shpjegon rolin e programuesit dhe robotit.
· Zbaton udhëzime të thjeshta në aktivitet praktik.
· Analizon gabimet në udhëzime dhe korrigjon ato.
· Vizaton programuesin dhe robotin.

Kriteret e suksesit:
· Shpjego rolin e programuesit dhe robotit.
· Zbato udhëzime të thjeshta në aktivitet praktik.
· Analizo gabimet në udhëzime dhe korrigjon ato.
· Vizato programuesin dhe robotin.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Shkathtësi për jetë, Edukatë fizike.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Si na dëgjon roboti?
· Kush e udhëzon robotin?
Programuesi është personi që i thotë robotit çfarë të bëjë. Roboti dëgjon dhe bën veprime sipas udhëzimeve.

Nxënësit ndahen në dyshe, njëri është programuesi, tjetri roboti. 
Programuesi jep udhëzime, roboti i praktikon ato. Programuesi mund të jap udhëzime të gabuara dhe të shikojë veprimet e robotit. Poashtu roboti mund të bëj lëvizje të gabuara dhe programuesi e kontrollon. Nëse roboti gabon, programuesi i jep udhëzimin edhe një herë.

Atë imazh që krijuan duke programuar rootin, nxënësit e vizatojnë në faqen 71. Ata paraqesin veten duke dhënë udhëzime dhe robotin duke e ndekur udhëzimin. Në kutinë poshtë tregon se çfarë e udhëzon robotin dhe çfarë bën ai.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për kuptimin e rolit të programuesit dhe robotit, përdorimin e komandave në aktivitet praktik, vizatim dhe paraqitje të situatës së programimit.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Vizatimi i vetes si programues dhe robotit që i jep udhëzime.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	






PLANIFIKIMI I ORËS MËSIMORE

	ASPEKTET E PËRGJITHSHME TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Fusha kurrikulare:
Mësim me zgjedhje
	Lënda:
Kodim
	Shkalla e kurrikulës:
I
	Klasa: 
I

	Tema: Robotët dhe kodimi
	Rezultati i të nxënit të temës: Përdor komandat bazë për drejtimin e robotit.

	Rezultatet e të nxënit për kompetencat kryesore të shkallës: I.3, I.4, I.5, II.8, III.2, III.3, III.4, III.5, III.7, IV.2, IV.5, V.7

	ASPEKTET SPECIFIKE TË PLANIT TË ORËS MËSIMORE

	Njësia mësimore: Aktivitet

	Fjalët kyçe: robot, ndërtim.

	Rezultati/et e të nxënit për orë mësimore

	· Shpjegon çfarë është kodimi.
· Identifikon mjetet dhe materialet për ndërtimin e një roboti.
· Krijon një robot nga materiale të thjeshta.

Kriteret e suksesit:
· Shpjego çfarë është kodimi.
· Identifiko mjetet dhe materialet për ndërtimin e një roboti.
· Krijo një robot nga materiale të thjeshta.

	Burimet, mjetet e konkretizimit dhe materialet mësimore:
Libri i nxënësit.

	Lidhja me lëndët e tjera mësimore dhe/apo me çështje ndërkurrikulare dhe situata jetësore:
Gjuhë shqipe, Edukatë figurative, Shkathtësi për jetë.

	PËRSHKRIMI I METODOLOGJISË DHE VEPRIMTARIVE TË PUNËS ME NXËNËS GJATË ORËS MËSIMORE

	· Çfarë do të thotë kodimi?
· Si bëhet kodimi?
· Kë përdorim për kodim?
· Çfarë na duhet për të ndërtuar një robot nga letra?
Nxënësit analizojnë robotin nga letra dhe identifikojnë mjetet e nevojshme që duhen për të ndërtuar atë. 
Pas sigurimit të mjeteve, nxënësit ndërtojnë robotin e tyre dhe shpjegojnë se çfarë funksioni kryen.

	Vlerësimi i nxënësve

	Nxënësit vlerësohen për kuptimin dhe shpjegimin e konceptit të kodimit, krijimin e robotit.

	Detyrat dhe puna e pavarur

	Krijimi i robotit me letër dhe karton.

	Reflektim për rrjedhën e orës mësimore

	



